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Anotace:

Tato studie je popisem ,artistic reasearch” pripravy umélecky tlumocené inscenace Alenka v fiSi
znakU do ¢eského znakového jazyka. Na pfipraveé i realizaci inscenace se podileli velkou mérou i
samotni neslysici tlumocnici, coz zajistuje vyssi kvalitu a vySSi miru srozumitelnosti pro neslysici
divaky. Studie obsahuje rozbor jednotlivych obrazl s popisem jejich vytvareni a postupu pfi pre-

kladu do ¢eského znakového jazyka.
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This paper reflects the artistic research in performing arts interpreting of the production
named Alice’s Adventures in the Land of Signs into Czech sign language. This produc-
tion was made in cooperation with deaf interpreters to ensure higher quality and better
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performance together with a description of its creation and the methodology of its trans-
lation into Czech sign language.
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Radka Kulichova

Alenka - inscenace s vyuzitim uméleckého
tlumoceni do éeského znakového jazyka

1 Vychodiska k realizaci inscenace

,V této inscenaci vSak nejde jen o jakousi pridanou verzi ,Zivych“ titulkGi umoZznujici sledovani
pribéhu i neslysicim divakim, nybrz o zcela koherentni vyrazovy prostredek, ktery je zakladnim
stavebnim materialem celé inscenace i jejim vlastnim tématem.)1“

Poslani inscenace ,Byt takovy, jaky opravdu jsem.“ se prolina celym pribéhem. Alenka pfri-
chazi do neznamého svéta, kde je konfrontovana otazkou Housenky ,Kdo jsi?“, na stejnou otaz-
ku se ji pta také Kralovna. Diky svému prlvodci se Alenka zorientuje v podivhém svété a
uvédomi si, co je dulezité. A predevsim pfijme samu sebe, v kontextu této inscenace znamena
prijeti identity neslySici osoby.

11 Motivace ke vzniku inscenace
Navstéva divadla patfi k pfirozené soucasti naseho kulturniho Zivota. NeslySici lidé bohuzel ta-
kovou moznost nemaji, protoze pokud neslySi mluveny projev herce, nemaji moznost uZzit si
umélecky zazitek a mnohdy ani pochopit pointu pribéhu. Pokud chtéji neslySici divaci navstivit
divadlo, musi si vybirat pfedstaveni, ktera jsou vizualné zpracovana a srozumitelna. Z téchto
dlvodl pfichazeji v Gvahu pohybova predstaveni - pantomimické, tanecni inscenace. Dokonce
jsem se setkala s neslySicimi, ktefi navstévuji operu - nebot u zahranicnich dél jsou ceské titul-
Ky.

Jinou moZnosti je navstéva predstaveni, ktera jsou pfimo uréena pro neslysici divaky (na-
pfiklad inscenace produkované studenty Ateliéru vychovné dramatiky NeslySicich (dale jen VDN)
na Janackové akademii muzickych uméni v Brné) nebo predstaveni umélecky tlumocéenych do
znakového jazyka.

Nase skupina Hands Dance se snazila tuto situaci zlepsSit a obohatit moznosti neslySicich
divaku, napriklad UspéSnou realizaci tlumocené inscenace Prelet nad kukac¢im hnizdem (v po-
dani Divadla Jary Pokojského). Po této zkuSenosti jsem chtéla vytvofrit divadelni projekt, ve kte-
rém by se s tlumocniky pocitalo jiz od zaCatku pripravy inscenace. Mou snahou bylo propojit
¢leny Hands Dance s profesionalnimi herci, rezisérem a dalsimi ¢leny tvircéiho tymu a spolecné
vytvorit zcela novou inscenaci.

Podarilo se vytvorit skvély realizacni tym, ktery uskutecnil m{j sen o tlumoceném predsta-
veni. Inscenace Alenka v fisSi znaku splnila a v nékterych smérech i predcila mé ocekavani od
zamysleného projektu.

1.2 Spolupracujici subjekty

Hands Dance

1 Tiskova zprava k inscenaci.
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Umélecka skupina Hands Dance vznikla v roce 2014, jejim cilem je nabidnout neslysicim diva-
kam vice kulturnich zazitk( (divadelnich i hudebnich). Zpoéatku se zamérovala pouze na tlumo-
¢eni pisni do znakového jazyka s vyuzitim vizualnich, tanecnich a pohybové-pantomimickych
prvkd.

Skupinu tvori slysSici a neslysici tlumocnici znakového jazyka. Tato spoluprace (slySicich a
neslysicich) zajistuje vyssi kvalitu vzniklych prekladd (at uz se jedna o interpretaci textu pisné do
ZJ ¢i preklad divadelniho scénare) oproti situaci, kdy by jednotlivé skupiny pracovaly oddélené
(pouze neslysSici nebo pouze slysici tlumocnici).

Clenové skupiny Hands Dance jsou ve vé&tSiné pripadil studenti &i absolventi oboru VDN
na DIFA JAMU, coz zajiStuje jejich hereckou pripravu. V ramci studia ziskavaji studenti tohoto

oboru zakladni herecké dovednosti a zkuSenosti s jevistnim projevem znakového jazyka.

Buranteatr
BuranTeatr je nezavislé brnénské divadlo, které je oteviené nejrliznéjsim projektliim, at uz se
jedna o klasickou ¢inohru, fyzické divadlo nebo netradi¢ni projekty.

Pravé tento pfistup divadla zcela vyhovuje potfebam pro vznik neobvyklé inscenace, jakou
je Alenka v Fisi znaku. Diky smyslu pro alternativnost, ochoté spolupracovat i na opravdu netra-
di¢nich a nezvyklych projektech a smyslu pro risk mohla byt inscenace zrealizovana.

Divadlo nenabizi herclim angazma v klasickém pojeti, herci a ostatni ¢lenové divadla pra-
cuji za spise symbolicky honorar.

2Znakovy jazyk a umélecké tlumodeni
2.1 Znakovy jazyk

Znakové jazyky, tedy i Gesky znakovy jazyk (dale jen CZJ), je pfirozeny a plnohodnotny jazyk. CZJ
splnuje vSechny atributy jazyka a ma také atributy pfirozeného jazyka.2 Mezi tyto atributy mimo
jiné patfi dvoji ¢lenéni (tj. moznost rozlozit nejmensi jednotky znakového jazyka nesouci vyznam
na jednotky nizsiho fadu - na fonémy a morfémy), systémovost (CZJ ma povahu systému) nebo
znakovost, kdy jazyk je systém znak( (znak v SirSim slova smyslu). Dale sem fadime produktiv-
nost, tedy schopnost z omezeného souboru prostfedk(l za pomoci omezeného podétu pravidel
jejich kombinovani vytvaret nekoneéné mnozstvi spojeni, svébytnost (ve sdéleni Ize vyjadfit mi-
nulost, budoucnost i podminku) a historicky rozmér, protoze CZJ se vyviji v éase.

CZJ ma tedy vlastni gramatiku, kterd nezavisi na mluveném (Geském) jazyce.

Mluvené jazyky jsou audio-oralni - jsou vnimany sluchem a realizovany mluvenim (tedy
tvofenim hlasek). Znakové jazyky jsou vizualné-motorické - jsou vnimany zrakem a realizovany
pohybem, zaloZeny na tvaru, pozici a pohybu rukou, mimice a postavenim horni ¢asti téla.

V mluveném jazyce jsou jednotky fazeny linearné (v ¢ase za sebou), CZJ se realizuje
v trojrozmérném prostoru pred télem znakujici osoby. V béZzné promluvé je tento prostor vyme-
zen shora temenem hlavy, zdola dolni ¢asti trupu a ze stran upazenymi lokty. V jevistnim projevu
CZJ, a tedy i u umé&leckého tlumo&eni, neni toto vymezeni striktné dodrZzovano a znakovaci pro-
stor je vétsi. Odviji se od potreb a zaméru uméleckého tlumoceni. Diky produkci v trojrozmérném
prostoru je mozna simultanni produkce (informace se mohou ,vrstvit“ - v jednom okamziku je
mozno sdélit ¢i vnimat vice informaci).3

V CZJ neni mimika sougasti nonverbalni komunikace, ale nese gramaticky vyznam.

Pfi prekladu z jednoho jazyka do druhého je duleZité k CZJ pfistupovat jako k jakémukoliv
cizimu jazyku a znat jeho specifika, postupovat jako u prekladu z/do jakéhokoliv jiného ciziho

2 BIMOVA, Petra. Jazyk znakovy - jazyk pfirozeny. CDS 10, 2002, &. 2-3, s. 100.
3 MOTEJZLIKOVA, Jitka. Simultannost v éeském znakovém jazyce. Praha: Univerzita Karlova, 2006.
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jazyka. Musi se tedy prenést cely a komplexni vyznam sdélované informace se zachovanim gra-
matickych pravidel daného jazyka.

2.2 Umélecké tlumoceni inscenace

Typy divadelniho tlumoceni a jejich charakteristika
Pfi tlumoceni divadelnich predstaveni rozliSujeme tyto typy: statické, zénové, stinové a experi-
mentalni.4

Statické tlumodeni je zajiStovano jednim nebo vice tlumocniky, ktefi jsou umisténi mimo
nebo na okraji jevisté, tlumocnici nejsou soucasti inscenace.

Pri zonovém tlumoceni jsou pfitomni minimalné dva tlumocnici, ktefi jsou umisténi na
scéné vétsSinou na vyvySeném misté. Jevisté je rozdéleno na pomysiné zény, a kazdy tlumocnik
tlumoci herce, ktery se nachazi v ,jeho“ zoné. Postaveni tlumocnikd nemusi byt stabilni, mohou
své postaveni v jednotlivych obrazech ménit.

U stinového tlumoceni se tlumocnici stavaji soucasti divadelniho predstaveni. Kazdy herec
ma svého tlumocnika, ktery jej nasleduje v pohybu na jevisti, kopiruje jeho pohyby a charakter.
~Tlumocénik je alter ego postavy, kterou herec hraje. Cilem stinového tlumoceni je, aby neslysici
divak ziskal dojem, Ze herec a tlumocnik jsou jedna osoba.“ 5

Experimentalni tlumodceni je ,novy typ divadelniho tlumoceni, kdy se tlumocnik dostava
velmi ¢asto do role interpreta. Pocet tlumocnik( mize v nékterych pripadech prevysit pocet her-
cl. Tlumocnici jsou zde pevnou soucasti predstaveni, jsou v kostymech. Predstaveni, které je
tlumoceno touto formou tlumoceni, jako tlumocené vznika, neni mozné tlumocniky do predsta-
veni Limplantovat“ pozdéji.“é

Pfi pripravé prekladu Kovacova (2008)7 uvadi nutnou podminku: dobrou znalost scénare
a hry samotné. Pro samotny proces prekladu uvadi tyto faze:

1. Vybér roli - rozdéleni roli by mélo byt jasné pred zapocetim prace na prekladu.

2. Rozbor predstaveni s ohledem na vizualni informace - tlumocénik sleduje hru a zjistuje,
které pasaze jsou eventualné srozumitelné pouze z vizualni stranky.

3. Parafrazovani scénare - napomuze k vybornému porozumeéni textu.

4. Podrobny rozbor scénare - zpocatku doporucuje pracovat se scénarem jako s textem.

5. Hruby preklad - vymezuje dva zakladni postupy - od zac¢atku do konce a od nejobtiznéj-
Sich partii k jednodusSim.

6. Prace na predkladu na zkouskach s herci - béhem promluvy hercli si mohou tlumocnici
zkusit simultanné tlumocit, jako by tlumodili neslySicimu klientovi, vSe si zaznamenavaji
na videokameru, pfi tomto postupu mohou vzniknout zdarilé preklady nebo nam napo-
mohou k vhodnému vybéru znaku.

7. Zafixovani finalniho prekladu - zkusit si odznakovat celou hru bez pribézné korekce
chyb.

4 CERVINKOVA HOUSKOVA Katefina - KOVACOVA Tamara - Umélecké tlumoéeni do znakového jazyka.
Praha: CKTZJ, 2008. s. 16 - 24.

5 CERVINKOVA HOUSKOVA Katefina - KOVACOVA Tamara - Umélecké tlumodeni do znakového jazyka.
Praha: CKTZJ, 2008. s. 23.

6 Priivodce zakladni tlumoénickou terminologii. Ceskd komora tlumocnikti znakového jazyka, z.s. [online]
[cit. 31. Fijna 2017] Dostupné na internetu: <http://www.cktzj.com/terminologie>

7 CERVINKOVA HOUSKOVA Katefina - KOVACOVA Tamara - Umélecké tlumoceni do znakového jazyka.
Praha: CKTZJ, 2008. s. 16 - 24.
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V pfipadé pripravy prekladu inscenace Alenka v fiSi znaku byla podminka znalosti scénare
a hry samotné dokonale spinéna. Jednotlivé faze se vSak v nékterych bodech lisi, nebot styl nasi
prace a geneze vzniku inscenace byla odlisSna.

3 Geneze vzniku inscenace
Prvni osobou, ktera byla ochotna se zapojit do projektu Alenka v fiSi znakd, byl Lukas Rieger,
ktery projevil zajem o zkoumani moznosti vyuziti znakového jazyka a moznosti jeho zpracovani
v ramci uceleného jevistniho tvaru a stal se dramaturgem budouci inscenace. Predal mi kontakt
na rezisérku Gabrielu Zenatou z Buranteatru.

DuleZitou soucasti pripravy inscenace byly schlizky, na kterych jsem seznamovala rezisér-
ku a dramaturga (a pozdé&ji také ostatni ¢leny realizadniho tymu) s komunikaci v CZJ a jeho spe-
cifiky a rozdilnostmi od mluveného jazyka. Pro plynulejsi a efektivnéjsi spolupraci byla nutna tato
zakladni orientace a znalost komunikace v CZJ vhledem k tomu, Ze s timto jazykem v inscenaci
pracovalo a také proto, Ze v tymu se pocitalo s neslySicimi tlumocniky.

Toto seznamovani s vizuomotorickym jazykem zacalo s velkym predstihem pred zapocetim
zkousSeni s herci i samotnou praci s textem. Pokradovalo soubézné az do premiéry a da se fici,
Ze k nému stale dochazi pred kazdou reprizou, i kdyz jiz v daleko mensi mife nez na zacatku.

Na spolecnych schlzkach s rezisérkou a dramaturgem jsme pak spolecné ohledavali
moznosti znakového jazyka a vymyslely principy zapojeni znakového jazyka do inscenace tak,
aby byl soucasti celku, a ne pouze jako doplnék nutny pro porozuméni neslysicich divakl. Bé-
hem téchto schizek se také stanovilo téma, které nase inovativni inscenace zpracuje. Byl vy-
bran pfibéh Alenky od Lewise Carrolla.

Jako nejvhodnéjsi typ uméleckého tlumoceni se jevil experimentalni typ, jelikoz nam dava
prostor pro hrani si se znaky a moznostmi tohoto jazyka v propojeni s divadelnimi prostredky.
V této inscenaci je hlavnim cilem porozuméni a orientace v d€ji dila jak pro slySici, tak pro nesly-
Sici divaky. Na prvni pohled neni zfejmé, kdo je herec, ktery promlouva, a kdo je tlumocnik, kte-
ry danou promluvu tlumoci do druhého jazyka. Tyto role se vzajemné misi. Herci v jednu chvili
mluvi nahlas a v jiné chvili znakuji, tlumocnici znakuji to, co fikaji herci, a v nékterych chvilich
nahlas vyslovuji své repliky.

Pro ilustraci zde uvedu nékteré principy, které jsme si stanovili:

1. Znakovy jazyk a jeho divadelni forma bude bran jako jeden z dominantnich scé-
nickych prvkd.
2. Cely text, vSechny repliky budou vyjadreny jak v mluveném, tak ve znakovém ja-

zyce. (Tento princip byl pozdéji castecné porusen - viz scéna Kralik(iv soud, kde je ¢ast replik
vyjadfovéana pouze v CZJ).

3. Budeme prezentovat dva odliSné svéty, potazmo dva rozdilné jazyky. Vtipy zalo-
Zené na mluveném slové v éeském jazyce budou preloZzeny do znakového jazyka volnym prekla-
dem, zalozenym na stejném principu hry se znaky. Dojde k hledani takovych ,hficek se znaky*,
aby odpovidaly slovnim hfickdm Carrollovych originald.

4. Budeme klast ddraz na vizualni slozku inscenace, na pohybové a vyrazové pro-
stredky.
5. Navrh vytvareni podoby postav v jednotlivych obrazech:

Housenka - Housenka se sklada z nékolika parl rukou, které budou znakovat soucasné,
nebo postupné kazdy par jinou informaci.

Kocka - postupné objevovani se zajisti ,slozenim“ postavy kocky z vice hercl, zvazovan
princip znakovani dvou osob (dvé osoby stoji v zakrytu za sebou, pfedni osoba vyjadfuje mimiku
v obli¢eji, znaky jsou realizovany druhou postavou).

Dvojcata - spojeni herce a tlumocnika, kazdy bude pouzivat jiny komunikacni kod, obéas
bude dochazet k omylim a sporim mezi dvojcaty. DvojCata se drzi kolem ramen, takze kazdy
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pro znakovani pouziva pouze jednu ruku. Pokud oba chtéji znakovat jednorucni znak a znakuji
jej soucasné, vznikne novy znak se zcela novym vyznamem (SAM — SOBEC).

31 Proces pfipravy inscenace

Dramatizace se ujala Sabina Machacova, ktera pribéh zpracovala na zakladé inspirace texty
Lewise Carrolla Alenéina dobrodruZstvi v fiSi divi a za zrcadlem. Byl vybran ¢esky preklad od
Jaroslava Cisare a jedna se spiSe o volnou inspiraci pribéhem Alenky. Autorka dramatizace si
vybrala preklad a ty slovni hficky, které pro ni byly ,nejalenkovstéjsi“s. Nékteré pasaze autorsky
vytvorila v Carrollové duchu (ctila jeho styl humoru a hru s jazykem). V predloze nasi inscenace
se vzajemné kombinuji nékteré motivy, nékteré repliky jsou zachovany, fikaji je vSak jiné posta-
vy. V originalu je u soudu obvinén srdcovy spodek na zakladé basnicky, podle které ukradl vdol-
ky. V nasem podani je v roli obzalovaného Bily Kralik, ktery je v basni obvinén z kradeze kolaca.

Pred prvni ¢tenou zkouskou probéhlo nékolik schizek, kde se diskutovalo rezijni feSeni
jednotlivych situaci v kontextu s CZJ. Rozvijely se vyde zminéné principy zapojeni CZJ a role jed-
notlivych aktérd. Paralelné s témito schlizkami reZisérka fesila vytvarnou koncepci, hudebni
slozku a jiné zamyslené vizualni prvky.

V procesu zkouseni byl kladen dlraz na hravost a humor a zkoumani divadelnich moznos-
ti znakového jazyka. Snazili jsme se vyhnout prfedevsim mechanickému pretlumoceni z jednoho
jazyka do druhého. Autorka dramatizace, rezisérka i dramaturg méli dokonalé povédomi o prin-
cipech a stylu Lewise Carrolla, které se promitlo do naSeho scénare v ceském jazyce, a za jejich
pomoci jsme tyto principy prace s jazykem mohli promitnout i do prekladu do CZJ. Vzdy jsme se
je snazili pojmenovat a na zakladé toho vytvofit adekvatni princip v CZJ. Myslim, Ze se nam ale-
spon ¢astecné podafrilo zachytit tajemnost a humor Alencina svéta a nevzdat se realizace jeho
nejznaméjsich motivad, jako je napfiklad Alencino zvétSovani a zmensovani, mizeni kocky nebo
basen Zvahlav.

Velkou vyzvou bylo také vymyslet zp(isob vyuZiti mluvené estiny a CZJ v inscenaci tak, aby
byla srozumitelna pro slysici i neslySici publikum a nebyla pfitom narusena plynulost a tempo-
rytmus celku. Jednotlivé postavy byly sloZzeny z mluvicich hercl a znakujicich tlumoénikd (napf.
Housenka, Kocka, dvojcata) nebo postavy tvorily jakési ,tlumocnické dvojice“® (Kral a Kralovna,
Alenka a Kralik). Pro celou inscenaci je zasadni vztah Alenky a Kralika. Na pfipravnych schiiz-
kach se feSilo ztvarnéni téchto dvou postav. Zvazovalo se dokonce, Ze Kralik bude pouze znako-
vat a jeho repliky v ¢estiné budou poustény z reproduktoru - jako vnitini hlas Alenky, ktera bude
odhadovat, co Kralik fika. Nakonec se tato varianta upravila do podoby jiZ zminéné ,tlumocnické
dvojice“.

Vztah Alenky a Kralika se postupné rozviji, coz je patrné i na stylu znakovani. V prvnim ob-
raze se Alenka a Kralik seznamuji, ned(véruji si. Vtomto obraze zatim nedochazi k pfimé ko-
munikaci. Ve druhém obraze uz Kralik citi jistou odpovédnost za Alenku, kterou pfived| do svého
svéta. Pokud neni pfimo nucen Alenkou tlumocit, fika Alenciny repliky ve tfeti osobé - tzn.
s odstupem (,,Ona si mysli, ze...“). V dalSi scéné se jiz vztah nepatrné proménuje a Kralik znaku-
je Alenginy repliky ve druhé osobé, jako by mluvil pfimo na ni, a v dalsi scéné (scéna Cajova spo-
leCnost) jiz Kralik predstavuje jakési alter ego Alenky a fika v prvni osobé i jeji repliky.

V prabéhu celé inscenace dochazi k tomu, Ze néktera slova nejsou prelozena do CZJ a
naopak nékteré znaky nejsou prelozeny do ¢eského jazyka. Jedna se vSak o nepodstatna sdéle-

8 Autorem terminu je Luka$ Rieger, viz podklady pro rozhovor pro reportdz o inscenaci v ramci poradu
Televizni klub neslysicich
9 Dvojice mezi sebou mUze vést dialog, ale jedna osoba veSkeré sdéleni produkuje v CZJ, druha postava

cely rozhovor produkuje v mluvené cestiné.
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ni, kterymi si herci dokresluji danou situaci, vétSinou se jedna o spontanni reakce. Pouze ve
dvou obrazech jde o zamér, kdy komunikace v CZJ neni tlumogena Zadnym zplisobem do &es-
kého jazyka. Prvni pfiklad najdeme v obraze u Housenky: Alenka vybiha dopredu, Kralik a Hou-
senka se o ni bavi, nasledné Housenka posila Kralika za Alenkou, aby ji zkontroloval.

V daleko vétsi mife si slySici divak zakusi pocit komunikacéni bariéry v poslednim obraze -
Kralikav soud, kdy se ke konci pouze znakuje. Informace, které slySicimu divakovi uniknou, vSak
nejsou tak zasadni, aby doslo k neporozuméni.

3.2 Etapy prekladu

Jednotlivé faze pripravy prekladu se liSily od postupu popsaném v dostupné literaturelo, protoze
nase inscenace byla jiz od pocatku rezijné feSena s védomim, Ze bude vyuzivan znakovy jazyk a
Ze bude zohlednovat potreby neslysicich divakl a specifika znakového.

Proto se také i scénar a repliky hercl prizpisobovaly nasemu zaméru vytvofrit inscenaci
maximalné srozumitelnou pro slysici i neslysici publikum se zachovanim principl hry s jazykem
v obou prezentovanych jazycich.

V néasledujicim popisu chybi rozbor predstaveni, jelikoz celé predstaveni se teprve stavélo
a ddraz na vizualni stranku a srozumitelnost pro neslysici divaky byl kladen jiz od zacatku. Para-
frazovani scénare probihalo nepretrzité jak u rozboru scénare, tak béhem pfipravy pracovniho
prekladu. Nas scénaf se ménil podle potreb vyuziti CZJ v inscenaci.

Faze realizace projektu z pohledu pfipravy prekladu, faze tzv. artistic research:

1. Myslenka na realizaci projektu - na zakladé predchozi zkuSenosti se zrodila mys-
lenka uskutecnit zcela nové umélecky tlumocené predstaveni.
2. Stanoveni zakladniho tviréiho tymu a tématu inscenace - cely projekt zacal pfi-

pravnymi schiizkami, na kterém byl domluven zakladni tvaréi tym: dramaturg, rezisérka, autorka
dramatizace. Bylo vybrano literarni dilo, které bude zpracovano. Byla stanovena hlavni role tlu-
mocnika pro roli Bilého Kralika (neslysici tlumocnice Veronika Slamova (Mikulova)).

3. Podrobny rozbor scénare a zacatek prace na pracovnim prekladu

4. Prvni ¢tena zkouska - dochazi k rozdéleni roli.

5. Prace na pracovniho prekladu a preklad specialnich ¢asti scénare

6. Nécvik charakteru jednotlivych postav a principti vyuZiti CZJ - podrobnéjsi analy-
za viz kapitola 4.2. Rozbor jednotlivych scén.

7. Vytvareni mizanscény - spoluprace hercl a tlumocnik(l za sou¢asného dotvareni
a ujasfovani si replik v CZJ a korekci chyb, podrobnéjsi analyza viz kapitola 4.2. Rozbor jednotli-
vych scén.

8. Finalizace divadelniho celku - zafixovani prekladu véetné herecké prace - pru-

bé&znéa korekce chyb, podrobnéjsi analyza viz kapitola 4.2. Rozbor jednotlivych scén.

Faze 3, 4 a 5 probihaly paralelné, vysledky jedné faze se vyuzivaly v druhé. Nepostupovalo
se postupné od prvniho obrazu k poslednimu, situace byly feSeny v navaznosti na pfitomnost
hercd a tlumocnikl na zkouSce. V urdity ¢as byl néktery obraz ve fazi nacviku charakteru posta-
vy, U jiného obrazu se teprve fesil pracovni preklad a jiny obraz mél jiz vytvofenou mizanscénu.

Podrobny rozbor scénare, vytvoreni pracovniho prekladu
Tym sloZeny z reZisérky, dramaturga, tlumocnik( a hercl (ostatni tlumocnici a herci se téchto
zkouSek zlcCastnovali nepravidelné, podle jejich ¢asovych moznosti) se zabyval podrobnym roz-

10 CERVINKOVA HOUSKOVA Katefina - KOVACOVA Tamara - Umélecké tlumodeni do znakového jazyka.
Praha: CKTZJ, 2008.
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borem scénare, jehoz cilem bylo osvétlit si vyznam jednotlivych replik a pfipravit je k pracovnimu
prekladu do ¢eského znakového jazyka. Po ujasnéni vyznamu byl vytvoren primarni pracovni
preklad do CZJ, ktery byl predloZen neslySicim tlumoénikdim. Diky tomuto pfekladu neslysici tlu-
mocnici pochopili vyznam replik a na zakladé této znalosti mohli vytvofit sekundarni pracovni
preklad do CZJ, ktery se pozdéji v rdmci zkouSeni a stavéni mizanscén dotvarel do finalni podoby
prekladu do CZJ.

Carrolliv humor a jazykové hricky nemusi byt zcela jasné a napoprvé pochopitelné ani pro
bézné uzivatele ¢eského jazyka, proto bylo hledani vhodného a ,Carrollovsky smysluplného*
prekladu velice narocné.

,Carroll jako predni logik své doby vyuZiva ve svych hrickach abstraktnich funkci jazyka -
a napina jej v nich az do krajnosti hranic¢ici mnohdy s absurditou. Znakovy jazyk abstrahuje ji-
nym zpuisobem nez jazyk mluveny (v rtiznych moznostech abstrakce si zde jsou mluvené jazyky
- pf. ¢estina a anglictina - mnohem blizsi) a mnohé vazby, na které jsme v mluveném jazyce
zvykli, v ném ztraceji smysl. Napf. genitiv partitivni (oblibena forma naseho prekladatele Jaro-
slava Cisare).“11

V této fazi jsme vyuzivali i konzultaci s dalSimi neslySicimi tlumocniky a rodilymi mluvéimi
CZJ. Konzultace se tykaly pfekladu nebo srozumitelnosti sd&leni v tomto jazyce. SnaZili jsme se
0 maximalni mozZnou presnost a srozumitelnost pfipravovaného textu v CZJ.

Pfiprava prekladu basni a dlleZitych pasazi

Vybrané ¢asti textu byly feSeny oddélené, protoze bylo nutné se na preklad vice zaméfit, na coz
nebyl prostor pfi béznych zkouskach s herci. S dramaturgem a reZisérkou jsme si ujasnili cil a
vyznam basné. U nékterych basni byl pouzit volny preklad. Jiné ¢asti bylo nutné zcela prepraco-
vat a vyuZit stejné fungujici princip v CZJ.

Pfi hledani ekvivalent(i Carrollovych jazykovych a logickych hficek jsme objevovali moznos-
ti CZJ. Prikladem m(Ze byt fikanka Setkani s Kralikem. Obsahem fikanky je pfib&h z prvniho
obrazu, ktery popisuje, jak se Alenka dostala do podivného svéta a jeji trampoty se zmensova-
nim a zvétSovanim. U této fikanky byl vyuZit preklad z CZJ do eského jazyka. Neslysici tlumoéni-
ce Veronika Slamova (Mikulova) na zakladé znalosti déje prvniho obrazu vymyslela fikanku
v CZJ, tuto fikanku jsem preloZila do &eského jazyka a podle tohoto prekladu si vytvofila pred-
stavitelka Alenky pantomimické vystoupeni. Preklad v ¢eském jazyce byl zaznamenan a autor-
kou dramatizace upraven do finalni podoby fikanky, kterou pak Alenka prednese spolec¢né
s produkci ve znakované c¢estiné.

Preklad basné& Zvahlav probihal specifickm postupem, kdy dramaturg vysvétlil pointu a
mozny obsah a vyznam basné. Toto vysvétleni bylo pfetlumoceno neslySicim tlumocénikiim, ktefi
vymysleli basen Zvahlav v CZJ se stejnymi &i podobnymi principy jakou vyuZiva basen v éeském
jazyce.

Prace na prekladu pfi zkouSkach
Béhem stavéni mizanscén se vychazelo ze zplsobu znakovani konkrétnich bytosti z fiSe diva.
S ohledem na srozumitelnost CZJ zUstavaly nékteré bytosti na misté (napf. Housenka), a pohy-
bové zmény a akci realizovala Alenka a Kralik.

Bylo tfeba dukladné nazkouset synchronizace mluveného textu a projevu ve znakovém ja-
zyce zaroven s pohyby hercl na scéné a hereckym vyrazem. V nékterych scénach bylo potfeba
se zaméfit na nacvik projevu v CZJ slysicich hercd, pro néz byl CZJ cizim jazykem.

Zafixovani prekladu véetné herecké prace

11 L ukas Rieger, dramaturg, viz podklady pro rozhovor pro reportaz o inscenaci v ramci poradu Televizni

klub neslysicich.
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Posledni etapou byla celkova finalizace dila. Na generalni zkousku byly pozvani i dalsi neslysici
konzultanti, aby zhodnotili srozumitelnost inscenace a zvoleného CZJ jak z hlediska obsahové-
ho, tak vizualniho.

33 Komunikace v tymu, naroky na herce

Béhem procesu pfiprav i samotného zkouseni bylo nutné zajistit komunikaci mezi nesly-
Sicimi herci a slySicimi herci Ci ostatnimi ¢leny tymu. Bohuzel se nam nepodafilo zajistit dalSiho
profesionalnino tlumoénika na vSechny zkousky. Externi tlumocnik (ve smyslu tlumocnik, ktery
v inscenaci nehraje) byl pfitomen pouze na prvni ¢tené zkousce, kde probihalo seznamovani a
predstavovani jednotlivych ¢lenli tymu a pak nasledovala prvni ¢teni scénare.

Na dalSich schlizkdch a zkouskach fungovala jako prostfednik komunikace jedna
z tlumocnic, ktera v predstaveni hraje. Diky skvélému tymu vSak fungovala i pfirozena komuni-
kace. Postupné si na sebe cely tym zvykl a ke konci zkouseni se byli vSichni schopni domluvit
bez pomoci tlumocnika. Jak rekl dramaturg Lukas Rieger: ,Pokud mohu mluvit za ostatni, tak si
myslim, Ze hlavnim kladem byl pfijemny tviréi kolektiv, ve kterém jakékoliv hendikepy nestoji
v cesté budovani opravdovych a upfimnych vztahd. V pocitové roviné jsme si rozuméli i bez tlu-
moceni.“12, Dulezité informace nebo zpétna vazba od rezisérky byly samoziejmé vzdy tlumocni-
kem tlumoceny.

Pro rezisérku, herce i tlumocniky se jednalo o novy zplsob prace a propojeni dvou zdan-
livé odlisnych svéti. Pro herce byla zkuSenost se CZJ zcela nova a zaroven lakava. Jeden
z hercll o této nové zkusenosti fekl: ,Pripadal jsem si jak cizinec, ktery se najednou ocitl
v Uplné nezvyklém prostredi. Polehounku nasSlapuje, aby pripadné nerekl néco, co by mohlo
vyznit a byt vyloZzeno Spatné.“

Veronika Slamova (Mikulova) ocenila snahu slySicich herct: ,Mdj obdiv patii slySicim her-
clim, ktefi se pomérné rychle zorientovali v komunikaci ve znakovém jazyce.“

Herecka AlZbéta VaculGiakova si uvédomovala i rdznou funkci mimiky u hrajiciho herce,
kdy se snaZi byt tajemny a emoce ukryvat, a tlumoénika pouZivajici CZJ, vyuZivajici mimiky jako
gramatického prostfedku pro vyjadreni informace. HereCka dokazala také rozpoznat rozdil
mezi slysicim a neslysicim tlumoénikem: ,DalSou zaujimavou skisenostou pre mna bolo pocitit
rozdiel medzi nepocujicimi kolegami na scéne a pocujtcimi kolegynami, ktoré su profesional-
nymi timocCnickami, a tak v predstaveni znakovali. Nepocujtci kolegovia totiZ hrali tplne priro-
dzene, vymyslali slusné fory, boli autenticky vo svojom hereckom prejave takom, aky ho

‘U

poznaju. Pocujice znakujtce kolegyne ale boli v situacii, kedy vlastne ,hrali v cudzom jazyku'.

Na herce byly kladeny vysoké naroky, nebot se museli naucit nékteré repliky i ve znako-
vém jazyce a naucit se kombinovat mluvni projev s vybranymi znaky. V nékterych pfipadech se
oba jazyky propojovaly. Vzhledem k odlisné gramatice CZJ nelze fikat souvisly text a u toho
znakovat (takovy zplsob komunikace je oznacovan za znakovanou c¢estinu). Napriklad pfi
replice ,Jak se vam libi Kralovna?“ fekne herecka v ¢estiné tuto vétu, pfi slové kralovna doplini
znak KRALOVNA a dale pokracuje ve znakovém jazyce: LIBIT - JAK - doplnéno mimikou vyja-
dfujici otazku v CZJ.

Herci byli velice ¢asto omezovani ve svém pohybu a hereckém projevu. Kvili zaméreni
pozornosti bylo dulezité upfednostnit postavu, kterd v té chvili znakuje a zajistit viditelnost a
srozumitelnost projevu v CZJ. Petr Németh o své zkuSenosti se znakovanim fekl: ,...myslel jsem
si, Ze to bude v tomhle jednoduché. Ovsem uchopit gesto je jedna véc, spravné jej udélat véc
druha. Staci nepatrné nachyleni dlané a gesto hned ma jiny vyznam. (Kdo by to byl kdysi rekl
v tom mavani rukou). V tomhle ohledu bych rad vyzdvihl skvélou praci Radky Kulichové, ktera
prese vsechny mé uskali, peclivé pilovala kazdé gesto, kazdy pohyb.“

12 |bid.
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4|nscenace Alenka v Fisi znakt
41 Zakladni informace o inscenaci

Dilo se sklada z 8 obrazl. Plvodni scénar vytvoreny Sabinou Machacovou jsme povazovali za
vychozi, béhem zkouseni se dale zpracovaval a ménil podle potreb ztvarnéni inscenace pro nes-
lySici divaky. K témto zménam dochéazelo vzdy po dohodé tviréino tymu.

Déj se odehrava v Alenciné pokoji a ve svété za zrcadlem (i kdyZ se na scéné zrcadlo ne-
vyskytuje). Je to svét, ve kterém se pouziva znakovy jazyk - svét NeslySicich - v blize neuréeném
Case.

Scéna je pomérné netypicka. | presto, Ze se v Buranteatru scéna jevisté prizplisobuje po-
tfebam inscenace a vizi tvarcd, myslim si, Ze tato scéna je velice nestandardni. Jedna se o
schodovité sestupny prostor s vySenym jevistém v pozadi, v prostoru jsou zavéSeny pruhy tylu,
Alencin pokoj a podivny svét od sebe oddéluje tylova opona.

Scénu a kostymy navrhla Anna Chrtkova. Koncept scény byl pomérné jednoduchy, po-
stupné se odhaloval Siroky prostor v analogii Alenc¢ina postupného pronikani do zvlastniho svéta.
Kazdy obraz mél sviij material: Kocka bily tyl, Housenka krajkové polStarky, cajova spolecnost
velké duchny. ,Objekty se objevuji a zase mizi, cely svét je prchavy a tékajici, nedotknutelny,
jako sen. Scéna si Zije svym vlastnim Zivotem. Krajkové projekce celou scénu dynamizuji, doda-
vaji ji Gasovost, umocnuji nevyzpytatelnost prostoru.“13

Ondrej Kaluzak vytvoril hudbu, kterad je podmaniva, emocionalni a dokresluje jednotlivé
scény. Hudebni motivy vznikaly na zakladé predstavy rezisérky a predevSim na zakladé pocitu a
vnimani jednotlivych scén autorem hudby.

Projekce v podani Pavla Jezka dotvareji podivny svét, navozuji rlizné situace, napf. exis-
tence tajemné zahradky, efekt zvétSovani a zmensovani dveri.

Pohybova spoluprace - inscenace klade velky ddraz na vizualni i pohybovou slozku, proto
byl pfizvan externi odbornik, aby pomohl prodistit pohybové a vyrazové projevy hercli a tlumoc-
nika.

Svétla, za ktera zodpovida Tomas TusSer a Vojtéch Dvorak, byla koncipovana tak, aby do-
tvarela atmosféru jednotlivych scén. Bylo nutné zajistit dostatecné osvétleni predevsim znakuji-
cich osob, a zaroven uchovat tajemnost nékterych situaci, ¢i ryze prakticky zajistit urcity efekt,
napfr. neprozradit dalSi osoby za tylem béhem scény, kdy Alenka mluvi s kockou.

Hraji a tlumodGi: Alzbéta VaculCiakova, Veronika Mikulova (nyni Slamova) - alternace Bar-
bora Dohnalova, Lucie Ingrova, Radka Kulichova, Daniela Tesafikova, Petr Neméth, Marcel
Kristofovic.

Premiéra se konala 8. brezna 2017 v divadle Buranteatr v Brné.

Podrobny popis déje:

Alenka je sama v pokoji a chce tancit na hudbu, posléze vSak zjisti, Zze Spatné zapnula magneto-
fon a tancovala i presto, ze hudba nehrala. Citi, Ze je néco v neporadku. Najednou se za sténou
objevi Bily Kralik, ktery vejde i do jejiho pokoje. Alenka s nim navazuje kontakt. Velky vir, ktery
rozvini stény jejiho pokoje, prenese Alenku do divné fiSe, ve kterém se pouziva jiny zplsob ko-
munikace. Alenka ma jediny cil - dostat se do krasné zahradky. Postupné se setkava s riznymi
bytostmi. Housenka zkouma Alenéinu identitu a probéhne test Alenciny paméti, na kterém je
divakiim nazorné ukazan rozdil mezi pantomimou, znakovanou ¢estinou a znakovym jazykem.
Alenéinym privodcem se stava Bily Kralik, se kterym spole¢né potkaji kocku, jez Kralika neusta-
le provokuje a navstivi potrhlou ¢ajovou spolecnost. V zahradé ozivlych kvétin se setka se zavis-

13 Anna Chrtkova - reflexe inscenace napsana pro potfeby tohoto specifického vyzkumu
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tivymi kvétinami, poté narazi na zvlastni dvojcata Tidliti a Tydlidum, u kterych ,sklada“ zkousku
z porozuméni basné. Nakonec se ocita v krasné zahradce u kralovny, zjistuje vSak, ze Kralovna
je nepfijemna a ma zalibu v popravovani. Spole¢né hraji kroket. Pozdéji Alenka jiz nevydrzi povy-
Sené chovani kralovny a napohlavkuje ji. Posledni scénou je soud, na kterém je Kralik souzen za
smysleny prohfeSek. Alenka Kralika obhajuje pfed nesmysinymi dikazy. Nakonec se ztropi po-
vyk a Alenka se vraci do svého pokoje. Prijima svou identitu, je neslySici.

Charakteristika postavi4:

Alenka - jemna a citliva, misty vSak zarputila a uminéna divka, ktera jesté nevi, kym doopravdy
je a snazi se to nalézt. Svét divi (znak() ji ukaze fadu podivnych bytosti, které si nelamou hlavu
s tim, Ze jsou divné, coZ ji pomUzZe pfijmout sebe sama. Na konci je velmi odvazna a spravedliva.

Kralik - na nic si nehraje, je svlj. Nepfetvaruje se. Ze zacatku si o Alence mysli své a taky
ji to da jasné najevo. Na konci zase oceni to, Ze jej nenechala ,ve Stychu“. Neustale nékam
spécha, je trochu roztékany, na ostatni postavy ma jasny nazor a rovnéz se ho neboji fict.

Housenka - zvédava, ma pocit, Zze vi vSe nejlépe - Ze ma nejlepsi vysku, Ze zna nejlépe
celou fisi diva{.

KoCka - radoby kamaradi se vSemi, ve skutecnosti si moc dobre vybira, s kym se bude
bavit a s kym ne. Rada je stfedem pozornosti. Chova se mile, ale z jejich pohyb( a reakci Ize
usoudit, Ze ne vZdy to, co fikda, je pravda. Je tak trochu ,kam vitr, tam plast“, hlavni je, aby ona
méla krasny Cisty koziSek a nic se ji nestalo.

Zajic Breznak - trochu blazen, jednodussi tvor, doslova a do pismene potrhly, détsky
naivni.

Klobouénik - svérazny tvor, zabyva se svymi zalezitostmi,Kralovna a jiné problémy kolem
néj jej vlastné nezajimaji, priklada dulezitost pro néj dllezitym vécem a ty na dfen proziva
(napriklad ¢as, hodinky, ¢aj). Ma netradi¢ni vystupovani, pozoruje, ¢eka, poté udéla necekany
vypadek, prudky pohyb, otevie zcela novou mySlenku k debaté.

Kvétiny - drbny, zavistivé mrsky, hloupé, vSe posuzuji podle vzhledu. Povrchni, fintive,
upisténé a misty priliS hluéné. Zajimaji se pouze o vnéjSek.

Tidliti a Tydlidum - podivna dvojcata, které mezi sebou neustale o néco bojuji.

Kralovna - vlastné hloupd, namyslend, krutd. Rada je obdivovana, az détinsky urazliva.
Ma tajemstvi - umi mluvit, ale protoze chce byt tou nejpodivnéjsi ze svéta divl, déla, ze neumi.
Chce vSechno vlastnit, chce, aby vSe probihalo podle jejich pravidel a prani.

Kral - velmi submisivni, bojacny. Nejradéji by byl, kdyby vSichni poslouchali a on nemusel
feSit konflikty. Kdyz ale mlze byt stfedem pozornosti, napfiklad vést soud a byt vidén, v centru
déni, tak je spokojeny a déla mu to ve skuteénosti dobre (pokud neni ohrozen on).

Popravéi - buran, hulvat, rozhodné se neboji nikoho a niéeho. VSechno ma tzv. na haku.
Kdyz je tfeba fesi véci silou. Ma sice silu, ale neni hbity, trochu nemotora.

14 Charakteristika postav dle reZisérky Gabriely Zenaté
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4.2 Rozbor jednotlivych obraz(15

Cilem nasledujici ¢asti neni rozbor samotného predstaveni, ale rozbor uméleckého tlumo-
¢eni zakomponovaného do této inscenace. Popis déje a scény je zde z diivodu vytvoreni pred-
stavy o0 scéné a pochopeni souvislosti a problému tykajicich se realizaci uméleckého tlumoceni.

4.2.1 Obraz: Do krali¢i nory
Scénar:
Alenka ve svém pokoiji prohlizZi v zrcadle, ve kterém se objevi Bily Kralik a znakuje. Kralik vyskoGi
ze zrcadla a po chvilce opét skoéi zpét. Alenka ze zvédavosti skoCi za Kralikem do zrcadla a pa-
da do krali¢i nory. Dopadne do siné - na stole tam lezZi klicek, ktery pasuje do malych dvirek,
skrz které Alenka spatii prekrasnou zahradu. Na stolku se objevi lahvicka s napisem “Vypij
mne*“, po jejimz vypiti se Alenka zacne zmensSovat. Na klicek, ktery nechala na stole, ted nem(ze
dosahnout. Pod stolem se objevi krabice s kolackem s napisem ,Snéz mne“. Jakmile Alenka
kola¢ sni, vytahuje se do vysky, vyroste az do stropu. Na scéné se na chvili objevi Bily Kralik,
lekne se Alenky a utece, necha tam rukavicky a véjit. Alenka se oviva véjirem, coz zpuUsobi, Ze se
opét zacne zmenSovat, neprestane véas a opét je Uplné malinka. Prostor se proméni a Alenka
se ocitne na louce vedle Kralikova domecku. Alenka spatii opét Bilého Kralika a vejde do do-
mecku, kde je opét lahvicka s napisem. Po vypiti se zacne zvétSovat az ji ruce a nohy tréi okny a
kominem ven z domecku. Kralik si mysli, Ze v jeho domecku je priSera, chce ji vypudit. Zacne po
Alence hazet kameny, které se proménuji v kolace. Kdyz Alenka jeden z nich sni, zane se
zmensovat a miZe vybéhnout z domecku. Alenka se pta Bilého Kralika na cestu do rozkosné
zahradky s vodotrysky. Kralik vSak znakuje a Alenka mu nerozumi. Hodla poprosit o radu nékoho
jiného.

V této scéné je pomérné dost textu, Alenka si mluvi sama pro sebe, Kralik si také mluvi
sam pro sebe - neni mezi nimi dialog. V tomto obrazu Alenka zjiStuje, Ze néco neni v poradku,
nepostrehla, Ze nehrala hudba. Poté se dostava do jiného svéta.

Finalni podoba scénare:
Scéna:
Alencéin pokoj predstavuje cca dvoumetrovy pruh jevisté pred divaky, v pozadi ohrani¢eny opo-
nou z tylu, na kterou je promitana projekce (tapeta pokoje, pozdéji vir). Po rozhrnuti opony se déj
odehrava v pravé Gasti jevisté, kde je na Siroky pruh tylu promitana projekce symbolizujici dvere.
Alenka je sama v pokoji, chce si zatancovat na hudbu, zacne tancovat po zmacknuti tla-
Citka. Az kdyZ chce hudbu vypnout, zacne hudba hrat. Alenka citi, Ze je néco v neporadku. Je
smutna. Najednou si v prostoru za zdi vS8imne néceho podivného. Za sténou se objevi Bily Kralik,
ktery zpocatku opakuje Alenciny pohyby. Posléze se objevi v pokoji samotném. Alenka se vyleka
a Kralik opét zmizi do svého svéta. Tajemny vir, ktery rozvini stény Alencina pokoje, ji vtahne do
podivuhodného svéta. Alenka objevi dvere, skrze nez spatfi rozkosSnou zahradku. Objevi prede
dvefmi lahvicku a kolacéek, které zplsobuji jeji zmensovani a zvétSovani. Efektu zmény velikosti
Alenky je docileno pomoci videoprojekce - zmenSovanim a zvétSovanim dvefi, u kterych Alenka
stoji. Nakonec Alenka strhne pruh tylu, na ktery byla projekce promitana. Najednou kolem pro-
jde Krélik, podrbe se za uchem a podiva se na hodinky a pospicha dal. Alenka jej nasleduje.

Postup pfi stavéni obrazu:

Rezisérka zamyslela celou tuto scénu zpracovat vizualné, bez mluveni (a znakovani). Nakonec
doslo ke zjednoduseni celé scény a doplnéni dalSiho motivu - Alencino tancovani ,na hudbu®,
cozZ uvozuje zakladni téma celého dila.

FinaIni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

15 Modrou barvou jsou oznaceny citace posledni verze scénére.
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Cela scéna je nakonec feSena pomoci vizualnich a pohybovych prostfedkd. Jedinou repliku ma
Kralik: ,U mych usi a vousd, jak je pozdé.“ (Kralik nékam spécha, boji se, ze pfijde pozdé). Tato
véta neni explicitné prelozena do mluveného ¢eského jazyka. Je naznacena spiSe gesty: Kralik
se jednou ,packou” podrbe za uchem a ve stejné chvili napne druhou ruku pred télo a naznadi
pohled na hodinky, mimika vyjadfuje mirné zdéseni.

Tato ,replika“ se v Kralikové podani objevuje béhem celé inscenace.

42.2 Obraz: Na radu u Housenky
Scénar:

Alenka s Kralikem jdou lesem, zastavi se, aby si odpocali. Alenka vyleze na velky hfib, ale zjisti,
Ze je to Housenka.

Housenka se Alenky pta: ,Kdo jsi?“. Alenka nevi, je zmatena z proménovani se, snazi se
housenku presvédgdit, Ze proménovani je divny pocit, a proto si nepamatuje véci jako jindy. Hou-
senka chce Alenku vyzkousSet a zada ji odiikat Vecer pred svatym Janem. Podle housenky Alenka
basen odfikala Spatné. Dohaduji se o spravné vysce. Housenka se pak znechucené odplazi.
Kralik vysvétluje Alence Gc¢inky hfibu, Alenka se diky tomu opét zvétSuje a zmensuje - stfidavée
kouse do jedné Ci druhé strany hfibu az dosahne opét plvodni vysky. Kralik se pta na mravni
ponauceni.

Finalni podoba scénare:

Scéna:

Déj se odehrava na levé stredni strané jevisté. Na drevéné bedné s polsStarky predstavujici hou-
by sedi Housenka. Housenka se sklada ze tfech osob (prvni sedi na zemi, druhy sedi na bedné,
treti stoji na stejné bedné). Zelenomodry plast vytvari dojem téla housenky, které ma tfi pary
rukou s bilymi rukavicemi. Hlava housenky ma na sobé Cepici v barvé plasté. Ostatni hlavy pou-
ze tréi ,z téla“. Plivodné scénografka zamyslela, ze ostatni hlavy budou zahalené v ¢erné kukle
kvuli odosobnéni. Nakonec se tak nestalo, protoze pro herce bylo velice naroéné synchronizovat
jednotlivé znaky s omezenym vizualnim vnimanim.

Diky tfem pariim znakujicich rukou vznikl zajimavy viem rozpolcené bytosti, coz podpofilo
divnost svéta, ve kterém se Alenka ocitla. Hlava housenky komunikuje pIné ve znakovém jazyce
véetné mimiky obliceje. Stredni ¢ast znakuje, spodni ¢ast znakuje a zaroven zajiStuje zvukovou
sloZzku projevu housenky - fika repliky housenky. Zamérem bylo co nejméné narusSit mluvou
sdéleni ve znakovém jazyce, coz se podafrilo skrze upozadéni herce, ktery mluvi. Promluva hou-
senky v CZJ se dé&je nékolika zplisoby - jednotlivé znaky mohou byt rozloZzeny mezi jednotlivé
pary rukou nebo jsou provadény synchronné.

Postup pfi stavéni obrazu:

1. Podoba postavy:

Pfi tvorbé promluvy housenky byly zkoumany moznosti tlumoceni tfemi pary rukou.
Kazda replika byla prozkoumana separované, hledal se nejefektivnéjsi a vizualné nej-
zajimavéjsi zplsob znakovani.

Bylo domluveno, Ze postavu budou tvofit tfi osoby, dva tlumocnici a jeden herec. Otaz-
kou bylo, v jaké formaci bude Housenka poskladana. Zvazovalo se, ze ,hlava housen-
ky“ bude sedét na ramenou prostfedni ¢asti. Obraz vSak trval pomérné dlouho, proto
jsme radéji zvolili jinou variantu, kdy ,hlava housenky“ stoji na bedné, ,stfed housen-
ky“ na této bedné sedi a ,spodni ¢ast housenky“ sedi na zemi pod bednou.

Toto prostorové usporadani ,Casti téla“ housenky nedovoluje pohyb housenky po pro-
storu. V ramci zkouseni jsme se pokouSeli zménit vertikalni postaveni na horizontalni.
Tato zména vSak vypadala velice nemotorné. Pfresun mezi jednotlivymi polohami byl
zdlouhavy, s vyuzitim kostymu housenky i pomérné nebezpecny, proto se od této vari-
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anty upustilo. Pohybové zmény a stavba mizanscény byly tedy mozné pouze prostred-
nictvim Alenky a Kralika.
2. Vytvoreni hrubého prekladu:
Ve scénafi byla basen Vecer pred svatym Janem - odfikani této basnicky je mysleno
jako zkouska pro Alenku. Tento zamér byl zachovan, pouze se zménil obsah odfikava-
ného. Alenka dostala Ukol odvypravét, co se stalo, nez se setkala s housenkou - fikan-
ka Setkani s Kralikem.
. Zaméreni se na dialog mezi Alenkou a housenkou.
. Zaméreni se na kooperaci Alenky a Bilého Kralika a jejich zavérecny rozhovor.
. Nacvik scény v prostoru: Dotvoreni pohybU a hereckého projevu vSech aktérd.
. Finalizace a rytmizace scény.

[O)JN¢) IF N OV]

Finalni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Alenka bloudi podivnym svétem, pokazdé, kdyz se omylem dotkne ,houby“, se Housenka
pohne, nakonec se Housenka probudi a cela se vztyci.

Cela scéna zacina postupnym ukazanim vSech ¢asti housenky na Alenku (znak TY - uka-
zovaci zajmeno), nasleduje znak KDO, mimicka slozka je prezentovana hlavou housenky.

Béhem zkouseni byly zvazovany rGzné moznosti prvniho setkani Alenky s housenkou,
zkouSela se i varianta, Ze Alenka vyleze na housenku jako na velky hrib, jak je to uvedeno
v plvodnim scénafi.

Alenka mluvi, Kralik vie, co Fika ona, tlumoéi do CZJ. Alenka je zprvu zmatena, pro¢ Krélik
pohybuje rukama vzdy, kdyz ona promluvi.

Spodni dva pary rukou znakuji stejny znak, zbytek informace znakuje hlava housenky,
spodni dva pary pak na konci zdUraznuji pobidku k vysvétleni.

Alenka fika ,zaprvé“, Kralik si ukazuje ukazovaékem na palec (znak ZAPRVE), Alenka je
z toho zmatena.

Vét’a v CZJeje rozlozena mezi tfi pary rukou, odspodu jsou znakovany postupné tfi znaky:
NE - ZMAST - VUBEC
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Po této replice vydésena Alenka utikd od housenky smérem dopredu. Mezi housenkou a
Kralikem probé&hne dialog v CZJ, ktery neni preloZen do mluvené &estiny. Tento moment posiluje
realitu podivného svéta, ve kterém se komunikuje jinak nez mluvenou feéi. Alenka ani divak
(slysici, neznaly CZJ) zatim tomuto své&tu Gplné nerozumi.

Kralik jde Alenku uklidnit.

Alenka: No, snad jste to jeSté nezkusila, ale az se budete mit zakuklit - a to budete jed-
nou muset - a pak se z kukly proménit v motyla, tak si myslim, Zze se vam to bude také
zdat trochu podivné, ne, byt kazdou chvili jinaka?

Housenka: Vibec ne.

Hlava znakuje, spodni dva pary zdUrazni zapor (sou¢asné provedeny znak NE).

PlGvodné bylo v textu ,Ani dost malo, AZ priliS moc.“ Primarni pracovni preklad obsahoval
znaky postupné znakované: DIVNE - DIVNEJSI - NEJDIVNEJSI. Po konzultaci s autorkou drama-
tizace byla replika zmé&néna tak, aby Iépe korespondovala a navazovala na text v CZJ na ,Vibec
ne.”.

V pohybové akci se zkousela i varianta, Ze by se v této chvili Housenka natahla smérem
k Alence, tzn., Ze by se tfi osoby ztvariujici housenku postavily do rfady za sebou. Tato varianta
vSak byla z hlediska viditelnosti znak( velice neprakticka a také pomérné pohybové narocna na
provedeni v kostymu housenky, proto se od tohoto napadu ustoupilo a Housenka zUstava na

jednom misté.

Alenka: Nu, vy to snad berete jinak, ale pro mne by to byl velmi podivny pocit.
Housenka: Pro vas. A kdo vibec jste?

Zopakovan princip prvotni otazky.

Alenka: O, kdyby si kazdy hledél svého, otaéel by se svét mnohem rychleji, neZ se otadi.
Alenka se zlobné obrati k odchodu.

V této chvili Alenka vybizi Kralika k prekladu sdéleného. Kralik vétu pretlumoci a nasleduje
jeho replika: ,U mych usi a vousd, jak je pozdé.“ Alenka se snaZi dat informaci diraz a chce na-
podobit znak. Alenka se snazi byt dllezita, snazi se napodobit pohyby Kralika, bohuzel vSak

omylem misto znaku napodobuje drbani za uchem.
Housenka: Tak vy si tedy myslite, Ze jste se proménila?
Znakuje hlava, poté vSechny tfi pary (odspodu) znakuji PROMENA, hlava dokon&i vétu.
Alenka se se zajmem vraci.
Alenka: Obavam se, Ze ano. Nepamatuji si véci jako jindy, nerozumim vécem jako jindy, a
ani deset minut nedovedu zUstat stejné velka.
Housenka: Nepamatujete si véci? Tak mi odrikejte, co se stalo, nez jste sem prisla?

Spodni dva péary postupné znakuji NIC, jinak celou repliku znakuje hlava housenky.

Alenka sloZi zplisobné ruce, ukloni se a zacne. Nejprve se pokousi basnicku predvést pan-
tomimicky.

Misto basné Vecer pred svatym Janem ma Alenka za Ukol fici ,co se stalo, nez sem pfi-
Sla“- fikanka Setkani s Kralikem. Ke ztvarnéni pribéhu v prvnim pokusu vyuzije pantomimu.
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Housenka i Kralik projevi nespokojenost s vykonem. NaceZ se pokusi o znakovanou cesti-
nu.

Po nelspésném pokusu Alenka zkusi znakovanou ¢estinu, kdy ke kazdému slova basné
pfifazen znak z CZJ. Nasi snahou bylo ukazat tento komunikadni kéd a srovnat jej s projevem
v CZJ pozdé&ji (kdy znakuje Krélik). Povidani ve znakované éestiné je zdlouhavé a Gnavné, Hou-
senka se nedokaze soustredit a podfimuje.

Alenka:

Do pokoje ze zrcadla vskocil Bily Kralicek,

dlouhé usi, ostré zoubky, nékam spéchal, chlupacek.
Na zadeCku mél ocasek a silné svymi drapky

mé vtahly doll za zrcadlo Gtyfi mékké tlapky.

V hloubi, dole za zrcadlem, v fiSi s krdsnou zahradkou
citil mudj nos zvédavy podivnou vini presladkou.
Lakava vuné linula se z malého domecku,

kde na stole stala mistiCka makovych kolackd.

Trochu jsem si ukousla a zacala rUst do vSech stran.
Dostala jsem napad: Kralika na pomoc zavolam!

On po mné hazel kolacky, jeden mi vletél do Ust.
Zacala jsem se zmensovat, hned jak jsem prestala rist.

Housenka: Zacatek - Spatné. Konec - Spatné. VSechno - Spatné.

Tuto repliku postupné znakuje spodni, stfedni i vrchni ¢ast housenky.

Tato replika byla upravena dle CZJ. Pivodné znéla: ,To nebylo spravné. Bylo to Spatné od
zacatku do konce.“ Nasledoval dotaz ,Jak velika chcete byt?“ Pfed tuto otazku jsme pfedsunuli
pribéh, ktery Alenka vypravéla, v podani Kralika v CZJ.

Kralik Alence predvede, jak se ma basnicka spravné znakovat.
Housenka: Spravné. (k Alence) Jak velika chcete byt: takhle, nebo takhle, nebo takhle?

Znak SPRAVNE znakuji vdechny pary rukou soucasné. Dotaz na vySku znakuje hlava hou-
senky, poté postupné jednotlivé pary naznacuji spravnou vysku.

Alenka: Nu, radéji bych byla trochu vétsi, pani, neni-li vam to proti mysli. Byt stejné velka
jako vy je pékné hloupé.

Kralik tlumodgici Alenku jako posledni znak pouZije BLBE (ve smyslu hloupé).

Nasledné Housenka pouzije stejny znak.

Housenka se hnéviveé vztygi.
Housenka: Hloupé? Moje vySka je velmi dobra vyska. Idealni vySka.

Znakuje hlava, stfedni a spodni pary se ji pletou do znakovani, nakonec se Housenka

Lrozpadne“ a jednotlivé ¢asti se odplazi pryc.

Bily Kralik: (znakuje) Z jedné strany vas natahne, z druhé strany vas zkrati.
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Alenka: Z jedné strany mé natahne - co? Z druhé strany mé natahne - co?

Bily Kralik: (znakuje) Houba.

Alenka: Houba?

Bily Kralik: (znakuje) Houba z jedné strany vas natahne, houba z druhé strany vas zkrati.
Alenka: Houba z jedné strany mé natahne, houba z druhé strany mé zkrati. (Podiva se na
houby) Aha! (Chvili zkoumavé prohlizi houby, potom si vezme po jedné z kazdé strany.) To
je dobré védét. Vyzkousim je, az znovu najdu dvere do té krasné zahradky.

Preklad kousnuti do houby: Z véty ,z jedné strany vas natdhne, z druhé strany zkrati“ neni
patrné ze strany jakého predmétu - &eho. V CZJ viak informace o pfedmétu predchazi dalsimu
sdéleni - rekneme, co drzime a pak popisujeme (¢inky jedné a druhé strany. Bylo by nutné zvo-
lit takovy styl drZeni, aby bylo zcela jasné, co drZzime, napf. drzeni za nohu houby. Ve finalni po-
dob& Kralik VYUZIVA VICE PROSTOR a znakuje TADY (nalevo od svého t&la) ZVETSI TADY
(napravo od svého t&la) ZMENSI.

Bily Kralik: (znakuje) Ano, to je dobré védét. Klidné si to vyzkouSejte, az najdete dvere do
té zahradky... Ale to je vSechno, co jste se z toho naucila?

Alenka: Ano, to je vSechno, co jsem se z toho naucila. Copak to nestaci?

Bily Kralik: (znakuje) Ze to sta&i?... Ne ne, vZdycky je mozné se naugit vic!

Alenka: Coze? Ze je vzdycky mozZné se naugit vic?!

Motiv mravniho ponauceni se opakuje v kaZzdé scéné. V CZJ ve vétSiné pfipadli predchazi
konkrétni priklad a poté nasleduje ,z toho se mlze ponaudit®.

Dialog mezi Alenkou a Krélikem popsany ve scénaii ma podobu monologu Kralika v CZJ a
monologu Alenky v mluvené ¢estiné. Kralik vysvétluje Gcinky hub, Alenka jakoby premysli nahlas
a tim vlastné tlumodi to, co fika Kralik. V jednu chvili fekne svou repliku a hned poté Kralik zna-
kuje tutéz informaci, ¢imz vlastné tlumoci promluvu Alenky. Alenka se pokousi napodobovat
nékteré znaky, napt.: UCIT SE.

Na zavér Kralik opét znakuje ,svou“ repliku ,U mych usi a vousd, jak je pozdé.“ a odchazi,
Alenka trochu zmatena ztoho, jak se snazila uhodnout vyznam Kralikovych vét, pospicha za
nim.

Nasleduje hudebni mezihra.

4.2.3 obraz: Kocka
Scénar:
Alenka a Kralik se ztratili v lese. Najednou se na stromé objevi Kocka, objevuje se po ¢astech
(hlava, télo atd.). Alenka se koCky pta na cestu, Kocka ji odpovida nejednoznacéné. Informuje ji,
kdo bydli v okoli, a také ji sdéluje, ze zde jsou vSichni potrhli. Kocka mizi, Kralik se opét snazi
najit mravni ponauceni.

Finalni podoba scénafe:
Scéna:

Akce se odehrava napravo, tésné pred vyvySenym jevistém. Od stropu visi pét pruh( bilé-
ho tylu, v mezerach mezi pruhy se objevuje hlava a ruce kocky. Postava kocCky je tvofena tremi
osobami. HereCka prezentuje hlavu koCky a zajiStuje mluvni projev, dvé tlumocnice jsou celé
v cerném a pouze na jedné (aktivni) ruce maji navle¢enou rGzovou rukavici. Vizualné vypada
KocCka nepfirozené - mala hlava a znakujici ruce neprirozené daleko od sebe, jako by na sebe
jednotlivé ¢asti nenavazovaly. Timto zplsobem je vytvoren dojem rozpolcenosti a rozpadani téla
koCky. Pozdéji v dalSich scénach vystupuje jiz celistvd Kocka predstavovana jednou osobou -
hereckou s rliZovymi rukavicemi.

Akademické studie DIFA JAMU | 2017

Posloupnost déje a replik zUstala zachovana.

Alenka komunikuje s kockou, Kralik preklada vSe recené do ceského znakového jazyka.
Nyni je jiz vztah mezi Kralikem a Alenkou blizsi, Kralik jeji repliku dle moznosti preklada ve druhé
0so0bg, jako by mluvil pfimo na ni, cozZ je nejvyraznéji patrné v zavéru scény.

Pouzivam zde terminu ,ruce kocky“ a ne ,tlapky”, protoze Ko¢ka znakuje.

Postup pfi stavéni obrazu:

1. Podoba postavy:
Nejdfive byly hledany moznosti, jakym zpUsobem bude fungovat postava kocCky sloZzena
z nékolika osob. Prvnim navrhem byly dvé osoby stojici v zakrytu za sebou - predni
osoba vyjadfuje mimiku v obli¢eji, znaky jsou realizovany druhou postavou.
Na prvnich zkouskach s hereckou se zkoumaly mimické projevy postavy koCky a moz-
nosti pohybovych vtipQ.
Na nékterych replikach se ovérovala srozumitelnost a vizualni podoba principu znako-
vani rukou ,oddélenych” od hlavy, a také nacvik synchronizace mimiky a znakovani.
Nakonec bylo stanoveno, Ze roli kocky budou zastavat tfi osoby, bylo tedy nutné nacvi-
it projev koCky v podani dvou tlumocnic. Domlouvalo se, jakym zpUsobem se dané
sdéleni v CZJ zrealizuje.
UvaZovalo se také, zda by fungovala - a byla srozumitelna jako informace v CZJ - sa-
mostatna hlava kocky a na jiném misté samostatné znakujici ruce. Dulezita byla
zkouska na scéné spolecné s vytvarnym rfeSenim scény. Nakonec se ruce kocky samo-
statné pohybovaly pouze v ¢asti, kdy Kocka demonstruje svou ,potrhlost”.

2. Vytvoreni hrubého prekladu:
Paralelné s vytvarenim podoby postavy se pracovalo na hrubém prekladu. Nékteré pfi-
pravené repliky byly pouzivany v nacviku souhry herecky a tlumocnice, napriklad pfi
praci na souhre pohybu rukou (znakovani) tlumocnice s mimikou herecky.

3. Komunikace Alenky a Kralika:
Zvlast se zkouSela komunikace Krélika a Alenky a jejich Gvodnim hledani a volani koc¢-
Ky.

4. Nacvik scény v prostoru:
Kocka a jeji tfi interpretky hraji za pruhy tylu. Vzhledem k vytvarnému reseni a kone¢né
podobé postavy kocky (herecka stoji za tylem na pevném podstavci), zUstavala Kocka
na jednom misté a akci na jevisti vytvarela pohybem Alenka s Kralikem.

5. Finalizace a rytmizace scény:
Poté, co se cela scéna poskladala dohromady, bylo pracovano na vylepseni detaild.
NejddleZit&jsi byla souhra hlasu hereéky s projevem v CZJ v dialogu s Alenkou (a proje-
vem Kralika v CZJ).

FinaIni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Po rozsviceni svétel sedi Kralik uprostred a vyklepava si néco z boty. Alenku mezitim upouta
kocCi¢i mnoukani. Alenka hleda za pruhy tylu, odkud se hlas ozyva. Jakmile se podiva za tyl, ob-
jevi se koCi¢i hlava, ktera ale hned zmizi. Objevi se koGiCi ocas, Alenka za néj zatahne.

Kocka: Co chces?

Kocka zajeéi, ocas zmizi a objevi se prava ruka kocky a (hrubé&) znakuje CO CHCES?

KoCka opét zmizi. Alenka vola na kocku: ,Kockooo!!!* nékolikrat za sebou.

Kralik preklada volani kocky a pouzitim znaku KOCKA. Adekvatnim prekladem zvolaci
repliky do CZJ je upoutani pozornosti, v tomto pfipadé mavanim ruky. Intenzivnéjsi krik Alenky
naznacuje rychlejsi mavani Kralika.
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Kralik zacpe Alece pusu a ta zmlkne. Krédlik si oddechne a naznaéi bolest paze
z usilovného mavani. Alenka pokracuje ve volani. Stoji s Kralikem zady k sobé. Alenka kfi¢i do
tylu, Kralik ,mava“ do divakl, pak se vzajemné vymeéni, ovSem Kréalikovi se nelibi ,mavat“ do
tylu a opét se otoCi. Alenka se také obrati k divakim.

Alenka: Ach, mila Kocko, nerekla byste mi, prosim vas, kudy odsud mame jit?

Pred tylem stoji Kralik, tésné za nim Alenka a nad nimi se objevi hlava kocky. Z pravé a le-
vé strany se pak objevi ruce kocky a hladi Alenku, které se pozornost libi, a Kralika, ktery pred
doteky koCky utika, jsou mu neprijemné. Nakonec Kralik Alenku odtahne.

Kocka: To zavisi ponejvice na tom, kam se chcete dostat.
Alenka: To je mi skoro jedno, kam -

Kocka: Pak je docela jedno, kudy pujdete.

Alenka: - jen kdyz se nékam dostanu.

Kocka: Pujdete-li dost dlouho, nékam se dostanete docela urcité.

Jiz na Gvodnich schlizkach s dramaturgem a rezZisérkou se resil preklad této casti. Alenka
se chce ,odsud“ dostat a mysli tim z této fiSe, nejde ji primarné o konkrétni cestu, ale chce pryc.
Kocka ji odpovida ponékud abstraktné: ,...je docela jedno, kudy pujdete.“ Zvazovalo se, zda se
budou ukazovat sméry v prostoru, nebo se bude vice pracovat se znakem CESTA, pfipadné zda
se jiz nyni zmini zahradka, do které se Alenka touzi dostat. Ve finalni verzi se vyuZiji pouze znaky
pro uréeni riiznych smérd. O zahradce se Alenka zmini az pozdéji.

Alenka: Nu, tak jaci lidé bydli tady v okoli?

Kocka: V tuhle stranu bydli Klobou¢nik a v tuhle stranu bydli Zajic Breznhak. Muzete navsti-
vit jednoho nebo druhého, jsou oba potrhli.

Alenka: Ale ja nechci mezi potrhlé lidi. Uz tak tady nicemu nerozumim a moje ohromnujici
védomosti mi nejsou nic platné.

Kodka: O, tomu se nevyhnete, bohuZel. Zde jsme vsichni potrhli. J& jsem potrhla. Vy jste
potrhla.

Alenka: Jak vite, Ze jsem potrhla?

Kocka: Musite byt potrhla, kdybyste potrhla nebyla, tak byste sem byla nepfisla.

Alenka: To je, myslim, dostateé¢ny dikaz.

Dialog v CZJ probihd mezi kockou a Kralikem. V&e, co fika Alenka, znakuje Kralik, nyni jiz
v jiném vztahu k Alence. Repliky kocky tlumoci spolecné dvé tlumocnice - dilezita je tedy sou-
hra pravé a levé ruky tlumocnic.

Poté vystoupi celd Kocka zpoza tylu a lehne si Alence na klin.

Alenka: A jak vite, ze Vy jste potrhla?

Misto odpoveédi ji pouze otoCi hlavu k tylu a doda: ,Podivejte se tam.“ V jednotlivych meze-
rach mezi pruhy tylu se volné pohybuji obé ruce koCky a roztahuji se do stran. Na pisknuti se
Kocka vrati za tyl.

Kocka: Sbohem, uvidime se tam.
Kocka zmizi. Alenka ji chvili hleda. Alenka strhne pruhy tylu - vypada to jako nestastna
nehoda.
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Bily Krélik: (znakuje) Tak tohle byla ta nejpodivnéjsi véc, jakou jsi ve svém Zzivoté vidéla.
...Kdybych to védél, tak bych Vam rekl, co ses z toho naucila.

Alenka: Vy porad chcete, abych se néco udila!

Bily Kralik: (znakuje) Ano, ja pofad chci, aby ses néco ucila. ...A kdyby to bylo mozné, tak
bych Té naucil mnohem vic.

Alenka: Jen to ne! Vic uz mé neucte, i tak uz toho bylo az dost!

Bily Kralik: (znakuje) Coze? Ze uZ toho bylo a7 dost? ...Ale vZdyt Vam to davam darem!
Alenka: Tak, vy mi to ueni davate darem? To je pékné laciny dar!

Bily Kralik: (znakuje) Laciny dar?!

Alenka: Ted pUjdeme za Zajicem Breznakem. JelikoZz mame kvéten, nebude snad tak do-
cela potrestény - aspon ne tolik, jako byl v breznu. A mohl by védét, kudy jit do té krasné
zahradky.

Bily Kralik: (znakuje) Dobre, pUjdeme za Zajicem Bfeznakem, snad bude védét, kudy jit do
té krasné zahradky.

Na zavér této scény Kralik nestihne fici mravni ponauceni. Alenka pospicha do zahradky a
popohani Kralika, takZze se zde ani neobjevi Kralikova replika: ,U mych usi a vousu, jak je poz-
de.“

Mezi scénami hraje hudba, po scéné ,hopkaji“ zajici a pripravuji scénu pro dalsi obraz.

424
Scénar:
Pfed domem zajice Bfeznaka sedi kolem stolu zajic a Klobouénik. Kralik zlistava opodal. Alenka
prichazi ke stolu, snazi dat si ¢aj, ale sotva si naleje, donuti ji ostatni presednout si. Je totiz stale
pét hodin - ¢as na ¢aj - a oni nestihaji umyvat nadobi, proto si ¢lenové presedaji k Gistému Sal-
ku. Spolecnost se bavi o rliznych tématech, bavi se ,na Grovni“ a Alenka se snazi bavit se na
stejné Urovni. V této scéné se v dialozich ¢asto objevuji hratky se slovy, které byly zcela jisté
obtizné prelozZitelné i u originalniho textu. Nakonec Alenka a Kralik pospichaji dal, ¢ajova spo-
leCnost ani nepostfehne jejich odchod.

obraz: Potrhla ¢ajova spole¢nost

Finalni podoba scénare:

Scéna:

Po rozsviceni svétel na jevisti spatfime podivnou ¢ajovou spolecnost. Sedi na ¢ernych drevénych
bednach, za kterymi jsou obrovské bilé a rlizové polStare. V této scéné se pracuje s fiktivnimu
Satky a podsalky, ze kterych spolecnosti pije a navzajem si je predava ¢i bere.

Za tona hudby probiha ¢ajovy dychanek. Klobouénik a Brezndk piji ¢aj a neustale si pre-
sedaji. V CZJ jsou rozpoznatelné znaky MIiSTO, NENI, PIT CAJ, doprovazené gesty a mimikou ve
smyslu ,ach jo“, ,neda se nic délat”, atd.

Kralik tlumoci Alenciny repliky jiz klasickym zplsobem - v prvni osobé (jednotného &isla).
Kralik zde vystupuje jako alter-ego Alenky, jeho zplsoby a styl komunikace kopiruji chovani a
vyjadrovani Alenky v této situaci. Kralikovo pravé ja se opét projevi az v zavéru scény.

Postup pfi stavéni obrazu:

1. Podoba postavy:
V nasem pojeti je kazda postava z ¢ajové spolecnosti zdvojena. Spoleénost Ctyr bytosti
je zrcadlové rozdélena na sekci znakujicich (v levé ¢asti), ktefi komunikuji mezi sebou
a pozdéji s Kralikem, a sekci mluvicich (v pravé ¢asti), komunikujicich pozdéji
s Alenkou. V obou sekcich paralelné probiha tentyz rozhovor se stejnou rytmizaci, tudiz
jednotlivé pohyby jsou pfiblizné zrcadlové symetrické.
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2. Vytvoreni hrubého prekladu a preklad problematickych ¢asti:

-V textu se vyskytuje hra se slovy a zménénym vyznamem pouze na zakladé prehozeni
slov ve vété: ,vidim, co jim“ a ,jim, co vidim*“, ,libi se mi, co dostanu“ a ,dostanu, co se
mi libi“. PFi pouhé transliteraci této pasaze by v CZJ nebyl patrny zamér, ktery Carroll
sleduje. Bylo proto nutné vytvorit takovy preklad, ktery by vystihoval stejnou podstatu.
Pfi hledani vhodného volného prekladu se zvazovaly tyto moznosti, které pouhym pro-
hozenim znaku zcela zméni vyznam:

POLEVKA - VA[?IT (uvarila jsem polévku, polévka uz je hotova)
x VARIT - POLEVKU (teprve jdu vafrit polévku)

PENIZE - DAT - RADOST (mé&m penize a to mi pfinasi radost)

X RADOST - DAT - PENIZE (mam radost a to mi pfinasi penize)

Navrhy na mozné preklady prichazely od neslySicich tlumocnikl, ktefi maji vétsi kompe-
tence v CZJ a mohou tak navrhnout pfesnéjsi a vystiznéjsi preklad této hry se slovy.

Nakonec byly pro finalni tvar vybrany tyto priklady:

JIDLO - DA - NALADU (ve smyslu - podle toho co snim, takovou budu mit naladu)

x NALADA - DA - JIDLO (ve smyslu - podle toho jakou mam naladu, takové jidlo si vybe-
ru)

a

PRIBEH - PODLE - SKUTECNOSTI (byl natogen pfib&h podle skuteéné udalosti)

X SKUTECNOST - PODLE - PRIBEHU (Zije skute&ny Zivot podle filmového pfibéhu)

3. Vytvoreni pohybové choreografie na repliky:
~Neni mista.“ K této pohybové choreografii byl povolan ke spolupraci i dalsi externi od-
bornik z oblasti tanecni a pohybové, aby byl vytvofen co nejefektivnéjsi dojem na diva-
Ky.

4. Ztvarnéni a preklad osoby ¢asu - jeji ztvarnéni a odkazovani v CZJ:
V této inscenaci je ,CAS“ personifikovan, ajova spolecnost o ném mluvi jako o nékom,
kdo ma city a da se ,zabit“ (metaforicky i v textu). Toto se ukazalo jako velice tézké pro
adekvatni a smysluplny preklad do CZJ. Nakonec bylo vyuZito drzeni dlané ve tvaru ,B“
- prsty smérujici vzhlru - jako zastupce postavy ¢asu. Jedna se také o tvar ruky levé
ruky ze znaku CAS.16

5. Nacvik scény v prostoru:
Soustredili jsme se na dotvoreni pohyb( a hereckého projevu vSech aktéra.

6. Finalizace a rytmizace scény:
Dulezity byl nacvik choreografie ,Neni mista“ a celkové sehrani mluvici a znakujici
ti.

Gas-

Finalni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Do uvodni pohybové choreografie Cajové spolecnosti vstupuje zprava Alenka a zleva Kralik, chvili
spole¢nost pozoruji a poté pristoupi blize. Tim vydési vSechny ¢leny ¢ajové spolecnosti. Kralik
ukaze na Alenku, ta se lekne, uvédomi si, Ze se zménilo jeji obleCeni - nyni je ve stejnych bar-
vach jako obleceni Kralikovo.

Zajic: Nalejte si vina.
Alenka: Nevidim tu Zzadného vina.
Zajic: Také tu zadné neni.

16 Znak CAS: znak je tvofen ob&ma rukama, prava ruka ve tvaru ,B“, pravéa ruka ve tvaru Spetky (palec
plus ukazovak) s natazenymi ostatnimi prsty - provadi krouzek na dlani levé ruky.
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Komunikace probiha paralelné v mluvené cestiné v pravé ¢asti mezi Klobouénikem, zaji-

cem Bfezidkem a Alenkou, a v levé ¢asti v CZJ mezi Klobouénikem, zajicem Bfeziakem a Krali-
kem - alter-egem Alenky.

Alenka a Kralik se pak bez pozvani posadi, coZ vzbudi nevole ve spolec¢nosti.

Alenka: Pak to od vas nebylo prilis zdvorilé, nabizet mi je.

Alenka a Kralik si z pomysiného stolu vezmou Cajovy Salek a podsalek.

Zajic: Od vas nebylo pfilis zdvorilé posadit se bez pozvani.

Zajic vezme Alence/Kralikovi podsalek a vyméni si misto s Kloboucnikem, ktery ji vezme i
Salek. Kloboucnik se napije, Salek odlozi k udivenému zajici, pak si prohlizi Alen-
ku/Kralika.

Klobouénik: Méla byste se dat ostfihat.

Alenka: Nemél byste délat osobni poznamky. Je to velmi neslusné.

Klobouénik: Pro¢ je havran jako psaci stdl?

Alenka: Hadanky? To bude legrace. To myslim, Ze uhodnu.

Zajic: Chcete fici, Ze myslite, Ze na to dovedete najit odpovéd?

Alenka: Ano, to jsem chtéla fici.

Zajic: Pak byste méla fici, co jste Fici chtéla. To totiz neni ani trochu totéz.

Klobouénik: To byste pravé tak mohla fici, Ze ,vidim, co jim“ je totéz jako ,jim, co vidim*.
Nebo ,libi se mi, co dostanu* je totéz jako ,dostanu, co se mi libi“.

Konverzace dale pokracuje podle daného zrcadlového principu. Pokracuje ,hra“ a preda-

vani $alk(. Klobouénik pfi nékterych replikach vystupuje dopredu, aby dal svému sdéleni patfic-
ny ddraz, napfiklad replikdm ,vidim, co jim“ - ,jim, co vidim“ a ,libi se mi, co dostanu“ -
,dostanu, co se mi libi“.

Klobouénik: (vytahne hodinky) Jak je daleko Anglie?

Alenka: 754 mil.

Klobouénik: To je o pll mile dal, nez minuly tyden. Rikal jsem vam, Ze maslo nebude délat
stroji dobre.

Zajic: Ale bylo to to nejlepsi maslo.

Alenka: Jaké jsou to smésné hodinky! Ukazuji vzdalenost, misto aby ukazovaly kolik je ho-
din.

Klobouénik: A pro¢ by mély ukazovat, kolik je hodin? Ukazuji vase hodinky, kolik vazite?
Alenka: OvSemzZe neukazuji.

Klobouénik: No vidite. Uhodla jste uz mou hadanku?

Alenka: Ne, ja se poddam. Jaka je odpovéd?

Klobouénik: Nemam nejmensiho ponéti.

Alenka: Myslim, Ze byste mohli s ¢asem nakladat rozumnéji.

PFi vysloveni/znakovani pojmu ,CAS“ se spolecnost vydési.

Jiz béhem konzultaci nad textem srezisérkou a dramaturgem byl text pozménén

z ptivodniho ,Kolikatého je dnes?“ na ,Jak daleko je Anglie?“ a ,Ukazuji vase hodinky, ktery je
rok?“ na “Ukazuji vase hodinky, kolik vazite?“ a samozifejmé byly zménény i prislusné odpoveédi.
Stalo se tak kvuli faktu, Ze v dneSni dobé jiz mohou existovat hodinky, ktery ukazuji rok. Pro pre-
klad do CZJ neméla tato zména Zadny vyznam.

Nasleduje jiz zmin&né specialni pouzivani znaku CAS jako existujici osoby.

Zajic: Kdybyste znala Cas tak dobre, jako my... Je zfejmo, Ze jste s Casem nikdy nemluvila.
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Béhem této repliky zajic zvedne Alenéinu/Kralikovu ruku a oznadi tam &as - pro znak CAS
vyuziva misto své levé ruky levou ruku Kralika a znakuje na jeho dlani - a poté na néj odkazu-
je.17

Alenka: Mozna, Ze ne, ale vim, Ze si musim vyklepavat ¢as, kdyz hraju na piano.

Alevnka/Kréll’k drzi ruku ve stejné pozici, kdyz poté mluvi o vyklepavani rytmu - ,dava Casu
rany“. V CZJ je tvar levé ruky pro znak RYTMUS totoZny s tvarem ruky u znaku CAS - tzn. Ze také
,dava Casu rany“.

Klobouénik: Ah, to vysvétlujte vSechno! On nestrpi, aby ho nékdo vyklepaval.
PFi znakovani VYKLEPAVAT se opét odkazuje na CAS a na stejny tvar ruky.

Zajic: Ale kdybyste s nim byla na dobré noze, udélal by vam s hodinami skoro cokoliv byste
chtéla.

Zajic opé&t pro znak CAS vyuZiva misto své levé ruky levou ruku Kréalika a znakuje na jeho
dlani. Pak si ,6as“ prevezme a drzi jej v blizkosti Kloboucnika, ktery na ,Cas“ odkazuje ve
své dalsi promluvé.

Kloboqénl’k: Napriklad, feknéme, ze je 8 hodin rano - zrovna ma zacit Skola, potrebovala
byste Casu jen Septem pokynout, a v mziku se hodiny oto¢i - frrr - pUl druhé - ¢as k obé-
du.

Alenka: To by jisté bylo ohromné, ale pak, vite, ja bych jeSté neméla hlad.

Klobouénik: Zprvu snad ne, ale mohla byste drzet hodiny na pul druhé, jak dlouho byste
chtéla.

Pfed touto replikou si Kloboucnik pfebira ,Cas od zajice. Znak drzi pouze mluvici Klo-
boucnik, znakujici Kloboucnik potfebuje volné ruce pro znakovani, ale na CAS (vzty¢enou dlan,
kterou drzi uprostred druhy Klobouénik) ve své promluvé opét odkazuje.

Alenka: To vy zde tak délate?
Klobou&nik: Ne ja! Pohadali jsme se v bfeznu s Casem - zrovna nez se tenhleten zblaznil
(ukaze na Zajice), vite. Bylo to o velkém koncerté poradaném Srdcovou Kralovnou a ja
tam mél zpivat. (zpiva)

Kdyz se vecer mraci

driv, nez prijde Caj.

Pij, co hrdlo raci,

dokud néco maj.

Tato basef méla byt v CZJ koncipovana jako pijacka pisef. Pozd&ji jsme sméfovali
k uméleckému prekladu této pisné zplsobem, aby prednes vyznival nesnesitelné, trapné, spole-
c¢ensky nelinosné, méla by to byt pisen, ze které ma divak pocit, Ze nikdy neskonéi, protoze je
zpivana falesné - divak by mél mit pocit, Ze poslech pisné je promarnény éas - coZ souvisi
s reakci kralovny (viz dalsi replika).

V pfednesu tlumocnika neni dulezity obsah pisné, ale jeho nekoordinovany a neesteticky
pohybovy projev.

17 Viz fotografickéa pfiloha.
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Klobouénik: (pokracuje) Nu, a tak jsem sotva skondil prvni sloku, kdyZ Kralovna vyskocila
a zajecCela: On zabiji ¢as, srazte mu hlavu.

Mluvici Klobouénik stale drzi CAS, znakuijici Klobouénik na néj odkazuje a ,srazi se mu
hlava“.

Alenka: Jak strasné nelidské! }
Klobouénik: A od té doby mi Cas neudéla tu nejmensi malickost, o kterou ho pozadam.
Ted je porad pét hodin, ¢as na Caj.

Stéle§e b&hem znakovani odkazuje na CAS, ktery ale jiz neni drzen, odkazuje se na ,mis-
to popravy Casu“. Po dokonceni repliky zacinaji Kloboucnici a zajici opét svou pohybovou chore-
ografii.

Alenka: Tak to uz by stacilo. To je ta nejhloup€jsi ¢ajova spolecnost, v jaké jsem ve svém
Zivoté byla.

Bily Kralik: (znakuje) Tak to uz by stacilo. To je ta nejhloupéjsi ¢ajova spolecnost, v jaké
jsem ve svém Zivoté byla.

(k Alence) A z toho se mizeS naucit: Kdyz rozumis tomu, o co jde, tak slova k tomu uz na-
jdes.

Alenka: Mam se z toho naucit, ze se mam postarat o smysl, a slova se uz o sebe postara-
ji?l

Vy jste taky potrhly!

Bily Kralik: (znakuje) Ano, ja jsem taky potrhly... U mych usi a vousu, jak je pozdé.

Na zacatku Kralik znakuje jako Alencino alter-ego, pak ji sdéli mravni ponauceni. Znakuje
»svou“ repliku a odbiha. Alenka jej nasleduje.

Cajovéa spolecnost pokraduje ve své konverzaci - pohybové choreografii, aniz by jejich od-
chod zaregistrovala.

425

Scénar:

Alenka a Kralik prichazeji do zahrady. Alenka je fascinovana kvétinami, chtéla by si s nimi
povidat. Kvétiny zacnou urazet Alencin vzhled. V zahradé se objevi KocCka, lisa se k Alence. Kra-
lik a Kocka bojuji o AlenCinu pozornost. Kocka zpévem o nastavajicim soudu provokuje Bilého
Kralika. Zde se divak poprvé dozvida o konani soudu, na ktery Kralik spécha. Kralik utika, Alen-
ka jde za nim.

obraz: V zahradé ozivlych kvétin

Finalni podoba scénare:
Scéna:
Akce se odehrava v prostoru pred divaky (Kralik, Alenka a Kocka), na prvnim nizSim schodu tés-
né u hrany prostoru pred divaky jsou umisténé kvétiny.

Za zvukU véel opylujici kvétiny pfichazeji na scénu jednotlivé kvétiny ve stylu modelek pfi-
pravujicich se na prehlidku. Kdyz pfibéhne posledni, vSechny se pfipravi na ,vystup“.

Na zacatku scény probiha rozhovor mezi Alenkou a kvétinami.

Postup pfi stavéni obrazu:

1. Podoba postavy:
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V tomto obrazu neni Zadna specialni postava se specialnimi vlastnostmi, herci a tlu-
mochnici zde predstavuji ozivlé kvétiny. Pozdéji se objevi Kocka, ktera jiz nema separo-
vané jednotlivé ¢asti téla - hraje ji jedna herecka.

2. Vytvoreni hrubého prekladu:
Byly predevsim feSeny repliky tykajici se popisu Alenky a koCky z pohledu kvétin napf.:
LKLorunni platky ma tésnéji u hlavy*“.
Slovni souboj kocky a Kralika je vytvoren hrou se slovy, ktera je zalozena na podobnosti
a podobném znéni slov: jinakéd - nijaka. Doslovny preklad do CZJ je nicnefikajici a ne-
zajimavy a nesplniuje princip hry se slovy - znaky. Proto jsme se rozhodli zachovat stej-
ny princip hry, ovSem bez zachovani pfesného vyznamu. Béhem zkousek jsme si tedy
hrali se znaky a tvary ruky u jednotlivych znak(. Hlavni mySlenkou bylo ukazat souboj
koCky a Kralika o Alen¢inu pozornost. Nakonec vznikl tento textis:

Kocka: TY DOBRY. HORSI - MUZE (Je to dobré. MizZe to byt horsi.)

Bily Kralik: NEMUZE - LEPSI (NemUzZe to byt lepsi.)

Kocka: POTLESK - SKLAPNI (No bravé, uz mi¢.)

Bily Kralik: PES - BAF BAF (Jen pocCkej, kde se vzal, tu se vzal - pes - baf.)

V CZJ se vyuzila podobnost tvaru ruky pfi urditych znacich pfi znakovani obourugné.
Ko&ka zakon&i znakovani znakem MUZE, Kralik od ni pfevezme obéma rukama stejny
tvar rukou (tvar ruky U) a pokraduje ve znaku NEMUZE. Pak znakuje LEPSI, Kogka pre-
vezme koneény tvar ruky (tvar ruky 5) a pokracuje znakem SKLAPNI. Kralik ji ,vytrhne“
tvar ruky (5), otoéi se zady ke kocce, znakuje PES. Kocka se psa lekne.

Pravym ,prekladatelskym ofiSkem*“ byly repliky ,Zdate se takovou, jakou byste se prala
byt... nebo jsi takovou, jakou by ses prala zdat?“. Vysvétlovani vyznamu bylo velmi ¢a-
sové narocné - témeér cely realiza¢ni tym se podilel na interpretaci téchto replik, aby-
chom je mohli pretlumodit neslysicim tlumocénikiim. Po ujasnéni si vyznamu nastala
dalsi nédroéna etapa - pfiprava prekladu do CZJ. Tato ast byla ve velké mife diskuto-
vana s dalSimi nezainteresovanymi neslySicimi konzultanty.

3. Preklad pisné:
Preklad pisné byl opét konzultovan a vytvaren za pomoci neslysicich tlumocnikl. PU-
vodné byl text pisné rozdélen mezi tfi tlumocniky, pozdéji kvlli zjednoduseni a lepsi
prehlednosti znakuje celou pisen pouze jedna slySici tlumocnice, zbyli dva tlumocnici
vytvareji jakési ,echo” opakovanim jednotlivych znakd.

4. Nasledné byla vytvorena choreografie pohybu kvétin a doslo k rozdéleni jednotlivych
replik v mluveném jazyce a CZJ.

5. Nacvik scény v prostoru:
Soustredili jsme se na dotvoreni pohyb( a hereckého projevu vSech aktér(l, a také na
synchronizaci celé mizanscény.

6. Finalizace a rytmizace scény:
Tato scéna je naroc¢na z pohledu souhry promluv kvétin a nacviku pisné.

Finalni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Za zvuk vCel opylujici kvétiny prichazeji na scénu jednotlivé kvétiny ve stylu modelek pfipravuji-
ci se na prehlidku. Kdyz pfibéhne posledni, vSechny se pfipravi na ,vystup“. VSechny
v pravidelnych rytmickych intervalech pézuji. Pfichazi Alenka a Kralik, ten se snazi vést Alenku
dal, ale ona je fascinovana kvétinami.

Alenka s Bilym Kralikem vychazeji z lesa.
Bily Kralik: Boze, Boze! Pospésme. Prijdu pozdé. Ja urcité prijdu pozdé.

18 Velkymi pismeny naznaceny pouZzité znaky, v zavorkach uveden ¢esky preklad.
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Tato replika je naznacena pouze gesty a pohybové, nezazni v inscenaci ani v ceském, ani
ve znakovém jazyce.

Alenka: O, Zlata Lilie, jak bych si prala, abyste mohla mluvit. Snad byste mi mohla poradit,
jak se dostanu do té krasné zahradky.

Zlata Lilie: My mUizeme mluvit. KdyzZ pfijde nékdo, kdo stoji za to, aby se s nim mluvilo.
Alenka: A uméji vSechny kvétiny mluvit?

Zlata Lilie: Lépe nez vy. A znacné hlasitéji.

RuzZe: Vite, u nas to plati za nezpUsob, zacinat. Ale ja jsem uz byla opravdu zvédava, zdali
promluvite! Povidam si: Jeji tvar by svédcila o jakémsi rozumu, tfebaze to neni priliS chytra
tvar. No, alespon barvu mate spravnou, a to uz stoji za néco.

Zlata Lilie: Na barvé tolik nezalezi. Kdyby se ji korunni platky trochu vic kroutily, byla by
docela v poradku.

RUZe: Méla by mit ale mensi listky!

Zlata Lilie: Ale ne. Mé&la by mit vétsi listky.

Ruze: Mensi!

Zlata Lilie: Vétsi.

V tomto rozhovoru komunikuje Alenka s kvétinami, bylo proto potfeba zajistit celou kon-
verzaci jak v mluvené &esting, tak v CZJ. Jak uz bylo pouZito dfive v inscenaci, Alenéiny promluvy
tlumodi do CZJ Krélik. Bylo ovdem potieba vyfesit odpovédi kvétin. Pro tuto situaci neni dllezité,
ktera kvétina fika jakou repliku - dlleZity je rozhovor Alenky s kvétinami. Z tohoto ddvodu jsme
si mohli dovolit vyresit situaci nasledovné: Jednotlivé repliky v mluvené c¢estiné si rozdélili oba
herci i dvé slysici tlumoénice. Repliky v CZJ hereéka, dvé slysici tlumoénice a neslysici tlumognik.
Promluvy dvou kvétin (Zlata Lilie a Rize) tedy mluvi Ctyfi osoby a znakuji ¢tyfi tlumocénici.

Po prekladu replik byla velice dulezitd synchronizace navazani jednotlivych replik, aby byl
rozhovor plynuly jak v &eském, tak znakovém jazyce. Promluva v eském jazyce i CZJ trva pfi-
blizné stejny Casovy lsek a zacatky a konce by se mély shodovat, protoze se stava, ze tlumocni-
ce doznakuje repliku v CZJ a hned nasleduje jeji projev v éeském jazyce. Neni dilleZité kdo koho
tlumodi do CZJ. Probihaji dvé promluvy paralelné, ale synchronné.

Bily Kralik: (znakuje) Ticho, vy tam! At uz vas neslySim! Kvétiny jsou nejhorsi. Kdyz se mlu-
vi, zacnou vSechny najednou, a ja bych zvadl, kdyz slySim, jak jim huby jedou.

Tato replika je pouze znakovana, neni preloZzena do ¢eského jazyka. SlySici divaci si mo-
hou z mimiky a pohyb( Kralika domyslet, ze se Kralik snazi kvétiny umlcet.

V zahradé se postupné objevuje KoCka. Déla grimasy v kvétinach. Kvétiny si ji zvédavé
prohlizeji. KoCka se lisa k Alence.

Zlata Lilie: DalSi kvétina, kterd se dovede pohybovat z mista na misto. Jako vy. Nechapu,
jak to délate.

RUZe: Ale ma stejné nesikovny tvar, jenom je tmavsi.

Zlata Lilie: Korunni platky ma tésnéji u hlavy, ale ne tak rozcuchané jako vy.

RUZe: To vSak neni vase vina. Vy zacinate vadnout, vite - a to si nikdo nem(iZze pomoci,
aby nevypadal trochu neupravené.

Alenka: To se mi ale viibec nelibi, Ze mé takhle urazite.

DalSi rozhovor probiha ve stejné podobé jako predchozi. Zcela ndhodné ve vysledném
tvaru vychazi, Ze neslysici tlumocnik vzdy tlumoci promluvu slySiciho herce a dvé tlumocnice se
prostfidaji v projevu v mluveném jazyce a CZJ. Opét neni dodrZzeno rozdéleni roli mezi mluvéimi.

Slysici herec fika repliku Zlaté Lilie a poté repliku Ruze.
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KoCka s Kralikem se predhanéji o Alenc¢inu pozornost.
KocCka: Predstavte se, Ze jste nijaka.

Bily Kralik: Nebo jinaka.

KocCka: Jinaka nez to, co jste byla.

Bily Kralik: Nijaka neboli zadna.

Ve scénafi v mluveném jazyce Kralik s kockou soupefi o pozornost Alenky, vesmeés rikaji
véty se stejnym vyznamem, ale kazdy chce zapUsobit. KoCka a Kralik znakuji nasledujici text:

Ko&ka: TY DOBRY. HORSI - MUZE (Je to dobré. Mdze to byt horsi.)

Bily Kralik: NEMUZE - LEPSI (Nemdze to byt lepst.)

Ko&ka: POTLESK - SKLAPNI (No bravé, uz mlg.)

Bily Kralik: PES - BAF BAF (Jen pockej, kde se vzal, tu se vzal - pes - baf.)

Kocka i Kralik pouze znakuji. Mluvni doprovod této situace zajiStuje sama Alenka, ktera fi-
ka puvodni repliky kocky i Kralika.

Kocka: Zdate se takovou, jakou byste si prala byt?
Bily Kralik: (znakuje) Jsi takovou, jakou by ses prala zdat?

S touto vétou byl velky problém. Probihala velice dlouha debata v ¢estiné nad vyznamem
tohoto sdéleni. Diskutovalo se ve skupiné a nase nazory ¢asto byly i zcela opacné. Nakonec, i po
dohodé s autorkou dramatizace, se doslo k jednomu vyznamu, ktery nakonec zazni v mluveném
i znakovém jazyce. Nefikaji se tedy dvé rlizné véty se stejnym vyznamem v jednom jazyce, ale
jedna véta ve dvou jazycich.

Alenka: Uz vam zase prestavam rozumét.
Alenka repliku nejdrive fekne, a pak ji znakuje.

Kocka si odtahne Alenku stranou a zpiva.
Kocka a kvétiny (zpiva a provokuje Bilého Kralika, kytky znakuji):
Lity pes potkal
mys. Rekl
,SlyS, jesté
dnes bude
soud. Na ten
té povedu beze
vSech ohledd,
beze vSech pout.

Je mi dlouha chvile,
nestrpim protestd,
proto jenom Cile
vydej se na cestu,
rychle dej se v klus!*

Rekla mys:
,Pane, slys,
byl by bloud,
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kdo by Sel na ten soud.

Kde jsou svédci, kde je sudi?
Takovéhle pravo budi ve mné
jenom hnus.

Kocka dorazi na Kralika, ten utika pryc.
Kocka: Jajsem

svédkem,

ja jsem sudim.”

,K pravu

v tobé

actu

vzbudim!

Rozsudek

zni:

Smrt!*
Alenka: Kde je kralicek? Kralicku!!!
Alenka utika pry¢. KoCka se sméje. Kvétiny stale znakuji SMRT.

V plvodnim scénafi se ve zpévu pisné stfida Kocka s kvétinami. Pfemysleli jsme, jak vyre-
8it personalné preklad této pisné do CZJ. V koneéné verzi své sloky zpiva Kocka a kvétiny pisen
znakuji. Sloku, kterou zpivaji pouze kvétiny, zpiva slysici herec a opét znakuji kvétiny. Zavérecna
sloka zazni v podani kocky, tlumocena kvétinami.

4.2.6
Scénar:
Alenka dohoni Kralika na palouku, kde se za stromem objevi dvojcata Tydlidum a Tidliti, ktefi se
vzajemné drZi kolem ramen. Oba se najednou predstavuji Alence. Alenka jim obéma potrese
nabizenyma rukama. V této scéné se objevuje proslula basen Zvahlav, kterou Alenka interpretu-
je svymi slovy. Poté se strhne valka o palku. Alenka s Kralikem se vzdali a Alenka chce poradit,
jak do vysnéné zahradky. Kralik ukaze na dvirka v kmeni, ktera se zacala objevovat diky Alengi-
nym spravnym odpovédim.

obraz: Tydlidum?® a Tidliti

Finalni podoba scénare:

Scéna:

Vlevé Casti jevisté jsou dva pruhy tylu svazané k sobé, aby tvorily iluzi stromu, za kterym se

schovavaji Tydlidum a Tidliti. Pozdé&ji se déj odehrava v celém prostoru pred vyvySenym jevistém.
SlySici herec predstavuje Tidliti a v celém obraze zajistuje mluveny doprovod obou postav

(mluvi sdm za sebe a komentuje myslenky bratra), ke znakovani pouziva pouze pravou ruku.

Neslysici tlumocénik ztvarnuje Tydlidu,m nemluvi, pouze znakuje - a to pouze levou rukou.

Postup pfi stavéni obrazu:
1. Podoba postavy:
Vymysleni principu fungovani a komunikovani dvojéat: Pro tuto roli byl vybran slySici he-
rec a neslySici tlumocnik. Zpocatku se nevédélo, jak presné budou spolecnou roli
ztvarnovat, protoze v tomto pfipadé hodné zalezi na souhfe a ,souznéni hercll. Nako-

nec se tandem hercl osvédcil, oba dokazali vytvorit kompaktni dojem jedné rozpolcené

19 | kdyz je v pavodnim scénafi psano Tydlidum, kvili ziednoduseni a moznosti hry s prstovou abecedou je
pouzivano jméno Tidlidum, jméno Tidlidum je také pouzivano u replik v posledni verzi scénare.
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postavy. V CZJ existuji znaky jednoruéni nebo obouruéni. V nékterych pipadech se ma-
Ze stat, ze pfi soucasném znakovani jednoru¢niho znaku obéma rukama dojde ke
zméné vyznamu znakované informace. Tohoto faktu jsme vyuZili v tomto obraze, snazili
jsme se vymyslet, co nejvice takovychto pfikladd a zaclenit je do obrazu. DUlezZité bylo,
aby informace byla v souvislosti s déjem. Nechtéli jsme délat tyto vtipky za kazdou ce-
nu, bez smysluplné navaznosti na kontext. Vybiraly se takové znaky, které se hodily do
textu a neplsobily tak, Ze tam jsou nasilné viazeny. Pfi tomto pocinani byla opét ne-
smirné dulezita iniciativa a zkusenosti neslySicich tlumocnik(l, jez se ve svém jazyce
|épe orientuji.

2. Vytvofeni hrubého prekladu:
VétSina prekladu replik vtomto obraze vznikala béhem zkouSeni s herci, nebyla pre-
dem pfilis pripravovana, nebot zalezZelo predevsim na souhfe herce a tlumocnika.

3. Basefi Zvahlav:
Basefi Zvahlav byla znovu vytvofena pfimo v CZJ, inspirovana pfibéhem basné a vyuzi-
vajici podobné jazykové presmycky. V tomto pfipadé se neslysicim tlumocénikim nasti-
nil dramaturgicky pohled na obsah basné, byl vysvétlen cil existence basné. Na zakladé
téchto informaci neslysici tlumognici vytvofili variaci na basen Zvahlav v CZJ. Tuto ba-
sef v CZJ miZeme oznadit za umélecky preklad do CZJ.

4. Nacvik scény v prostoru:
Dotvoreni pohybu a hereckého projevu vSech aktérli, dokonéeni zavéru scény.

5. Finalizace a rytmizace scény.

Finalni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Alenka dobéhne na palouk, kde oddechuje Bily Kralik. Za stromem se objevi Tidlidum a
Tidliti, objimajici svého druha rukou kolem krku.

Alenka je udychana, konecné dohonila Kralika. Posadi se pod strom. Kralik ji upozorni na
dvojcata, ktera si Alenku zvédavé prohliZzeji a snazi se ji dotknout. Alenka je vystrasena.
Dvojcata jsou spojena - drzi se, takZze kazdy ma volnou pouze jednu ruku. Dvojc¢ata pUlso-
bi neohrabané, kazZdy si chce délat, co sam chce, ale jsou spojeni, coZ jim velice zne-
snadnuje situaci.

Tidlidum: Dobry den.
Tidliti: Dobry den.

Oba chtéji Alenku pozdravit DOBRY DEN. Oba znakuji DOBRY DEN, pfi obouruéni prezen-
taci vSak vznikne znak TOVARNA. Tidliti tento posun ve vyznamu komentuje ,Tovarna?“ Tydli-
dum pak odvede bratrovu pozornost gestem ,podivej se tdmhle“ a sdam znakuje DOBRY DEN.
Tidliti pak také sam znakuje stejny pozdrav.

Alenka: Dobry den.

Alenka pozdravi ve znaku i mluvené estiné. Kralik znakuje DOBRY DEN.

Nasledujici pasaz plvodni scénar neobsahoval a vznikla b&€hem zkouseni:

Tidlidum a Tidliti: Dovolte, abychom se predstavili.

Tydliti mluvi, Tydlidum znakuje.
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Dale obouruéni prstovou abecedou hlaskuji své jméno T-I-D-L-I- a poté nastava problém.
Jeden chce ukazat T, druhy D - nakonec vznikne pismeno E. Pak dvojéata dostanou napad,
kaZdy chce své jméno vyhlaskovat sam. Znakuiji JA - SAM. Znak SAM je také jednoruéni znak a
pfi sou¢asném znakovanim obéma rukama vznikne znak SOBEC. Tydliti to opét slovné komentu-
je. Pak jiz kazdy sam znakuje JA - SAM a jednoruéni prstovou abecedou hlaskuji své jméno.
Tidliti je slovné oba predstavi.

Alenka a Kralik opakuji jejich jména.

Dvojcata opét fikaji sva jména, Tydliti jejich jména neustale opakuje, az prejde do jakéhosi
zpévu. Tydlidum se s nim snazi drzet krok a hlaskuje prstovou abecedou pismenka, az se mu
prsty motaji, nakonec Tidlita umléi.

Dvojéata si néco Septaji a lakaji Alenku a Kralika k sobé. Prosi je, je pouZit znak PROSIM
(jedna se o dvourucni znak, dvojcata jej znakuji spoleéné kazdy svou volnou rukou). Poté je za-
¢aruji a usadi na misto, aby mohli predvést své vystoupeni.

Tidlidum a Tidliti:
Bylo smazno, lepé svihli tlové
se batoumali v dalnici,
chrudosni byli borolové
na mamné krsy zarnici.

,0, synu, stfez se Zvahlava,
ma zuby, drapy preostré;
stfez se i Ptaka Neklava,
zurmici Bodostre!

Svuj chopil vorpalovy meg¢,
jimz lita soka vezme v plen,
pak used v tumtumovou sec
a Cekal divislen.

A jak tu vzdeskné mysle kles,
sam Zvahlav, v oéich plameny,
slét hvizdné v tulizovy les,

a drblal rameny.

Raz dva! Raz dva! A zas a zas
vorpalovy mec spél v Smiku let.
Zvahlava hlavu za opas

a uz galumpal zpét.

Tys zhubil strastna Zvahlava?
Spés na mou hrud, tys liten rek!”
,0, radostny den! Avej, ava!“

Ves chortal svétny skrek.

Bylo smazno, lepé svihli tlové
se batoumali v dalnici,
chrudosni byli borolové
na mamné krsy zarnici.

Oba: Co vy na to?
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Tidliti recituje v ¢estiné celou basen sam. Tydlidum ve spolupraci s Tidliti basen znakuje.
Tydlidum znakuje levou rukou jako dominantni rukou, Tydliti znakuje pravou rukou, ktera fungu-
je jako ruka pomocna.

Basen v éeském jazyce a v CZJ jsou sice dvé samostatné jednotky, Ize je ale prezentovat i
samostatné. Basen v ramci inscenace byla nacviéena jako choreografie, ve které je recitace a
znakovani Uzce propojeno a presné navazano, takZe tvori celek. BEhem prednesu dochazi i
k interakci s divaky (tj. s Alenkou a Kralikem) - Alenka zareaguje na vers: ,Spés na mou hrud.“
a opravdu skoci dvojéatim do naruce.

Alenka je chvili zarazena, premysii.

Alenka: Smazno, to bude pul dvanacté dopoledne, svihly znamena svizny a stihly, tlové, to
budou vSechna zvirata, ktera konci na tl, treba... Popokatepetl, krsy jsou jakysi druh zele-
nych veprikd, co je to mamny, tim si nejsem docela jista, a dalnice je asi travnik kolem
slunecnich hodin, ktery se rozklada daleko dopredu, daleko dozadu a daleko na obé stra-
ny.

Bily Kralik: Nu, a co to je batoumati se?

Alenka: Batoumati se vzniklo stazenim sloves batoliti se a cloumati. ChrudoSny znamena
hruby, neurvaly, vrtoSivy a lenosny. Jméno Chrudos je od ného odvozeno. Borolov je maly,
oSumély ptacek, jemuz pefi tréi z téla na vSechny strany - néco jako oSkubané oprasovat-
ko. A dal uz je to znacné lehci.

Alenka mluvenou feci vysvétluje jednotlivé pojmy, které si z basné zapamatovala. Kralik
znakuje otazku, ona ji zopakuje a pokracuje ve svém monologu. Kralik tlumoci oba Alenciny mo-
nology, preklad textu vdak nevychazi z textu v éeském jazyce, ale z basné v CZJ. Neslysicim di-
vakdm jsou tak vysvétlovany nesmysiné znaky, stejné jako slySicim divakim nesmysina slova,

se kterymi se setkali v predchazejicim prednesu basné.

Tidlidum a Tydliti se béhem tohoto vysvétlovani zacnou postuchovat. Alenka si vSimne, Ze
ji dvojcata neposlouchaji a prerusi jejich potyCku. DvojCata prestanou, vzajemné se upra-
vuji.

Tidliduma Tydliti: Vidite tohle?

Alenka: Je to jen palka. Stara a zlamana.

Opét je dodrzeno plvodni rozdéleni - Alenka a Tydliti mluvi, Kralik a Tydlidum znakuiji.
Tydliti je provinily, Tydlidum je podrazdény. Divaci si mohou vSimnout rozporu v jejich vyrazu,
vyjadfuji tak kazdy jiné citové rozpolozeni.

Tidliti: (mluvi) Neni stara! Je nova, on ji vCera koupil. A ja rozbil. Valka bude. Souhlasis?
Souhlasim.

Tidlidum: (znakuje) Neni stara! Je nova, ja ji v€era koupil. Ty jsi ji rozbill Valka bude. Sou-
hlasis?

Tidliti dal mluvi provinile. Tydlidum je nastvany a vyhlasuje bratrovi valku. Oba maji stejné
repliky, ale pouzivaji jiné slovesné osoby: ,On ji koupil, ja ji rozbil“ oproti ,Ja ji koupil, ty jsi ji roz-
bil“. V tomto pfipadé neni potfebny dalsi preklad, divaci jasné pochopi, kdo palku rozbil a kdo je
kvlli tomu nastvany. V plivodnim scénafi byly predepsany tyto repliky:

LTidlidum: Neni stara! Je docela nova, koupil jsem ji véera. Rozbils ji ty! Valka bude. Sou-
hlasim.”
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Znak SOUHLASIT je dvouruéni. Tydlidum zaznakuje znak jednou rukou,20 kdyz Tydliti sou-
hlasi, doplini cely znak. Toto je hra se znaky - znak, ktery se je bézné provadén obéma rukama
soucasné, je nyni realizovan postupné, coz v tomto kontextu dava sdéleni konkrétni vyznam.

Oba bratfi se zacnou chystat na boj. Bojuji. Usmifuji se a znovu bojuji. Nasleduje pohybo-
va kreace boje. DvojCata si Slapnou na nohu, ale boli to oba. Alenka a Kralik je paroduji a
sméji se jim.

Alenka: A to vSecko pro jedinou palku! Kdybyste mi radSi fekli, ktera je nejkratSi cesta do
krasné zahrady.

Kralik tuto repliku tlumogi.

V tomto okamziku mél obraz skonéit vykfikem obou dvojcat. BEhem zkouSek vSak herec a
tlumocnik scénu dale rozehrali a dokondili takto:

Tydliti: Vitézstvi? Moje vitezstvi. NasSe vitézstvi.

Opét se zde vyuZita hra se znakem. Znak VYHRAT21 (pomocna ruka ve tvaru B je otodena
dlani vzhlru, dominantni ruka provede pohyb ,jako néco z dlané vzala“, tvar ruky B—A) je dvou-
rucni. Tidliti po boji mimovolné necha pred télem ruku dlani vzharu, Tydlidum mu z dlané ,vezme

vitézstvi“. Raduje se, ale jakmile ruku povoli, Tidliti mu ,vitézstvi vezme*“. Nakonec oba znakuji
Gast znaku VYHRAT, kterda je znakovana dominantni rukou.

Tydliti: Omluva. Ja se omlouvam, néé ja se omlouvam. Ja se... Ja... Ja...

Probihd hra se znakem OMLUVA22(pomocna ruka ve tvaru B, otocena dlani dol, domi-
nantni rukou ve tvaru B, dlani dol{i, provadime krouzky po hibetu pomocné ruky), Tydliti nastavi
hrbet ruky, Tydlidum dominantni rukou dokoncuje znak - omlouva se, dvojcata si vymeéni ruce -
nyni se omlouva Tydliti. Opét si vymeéni ruce a tak dale. Nakonec se zacnou dohadovat, kdo se
komu omlouva.

Tidliti a Tidlidum zakri¢i. TMA.

4.2.7
Scénar:
Alenka a Kralik se nachazeji v kralovské zahradé, vyslechnou rozhovor karetnich zahradnikd,
ktefi se najednou vrhaji tvaii k zemi, protoze pfichazi Kralovna. Kralovna rozkazuje ,hlavu dold“,
Kral za ni vSem potrestanym dava milost. Kralovna si vS§imne Alenky a pta se ji, kdo je. Alenka se
predstavi. Kralovna se pta na zahradniky, Alenka ponékud drze odpovida, Ze to neni jeji starost.
Kralovna rozkaze srazit ji hlavu, Kral se ji to snazi rozmluvit. Kralovna se uklidni, ale vSimne si
rdzi, které jsou natfené barvou. Rozkaze srazit hlavu zahradnikim. Alenka zahradniky schova,
takze je vojaci nenajdou, ale kralovné oznami, Ze jim jiz hlavu setnuli. Kralovna se Alenky pt3,
zda umi hrat kroket. Zacina se hrat kroket.

Hraje se s plamenaky a jezky, hra nema zadna pravidla, Kralovna zufi, opét se objevuje po
Gastech Kocka, ztrapnuje kralovnu, snazi se Alenku dostat do problémd.

Kocka mluvi s Alenkou o kralovné, ta je vSak posloucha. Kocka je na kralovnu drza, ne-
chce ji polibit ruku, proto ji tentokrat Kral chce nechat odstranit, Kralovna vydava rozkaz srazit
kocce hlavu. Privolany popravéi protestuje, Zze nemuze srazit hlavu, kterd nema télo. Kocka na-
konec zmizi. Kralovna chce nechat srazit hlavu vSem. Alenka uZ toho ma dost a napohlavkuje

obraz: U kralovny

20 Znak SOUHLASIT je srozumitelny i tehdy, pokud se znakuje pouze jednou rukou.
21 Podle kontextu se preklada do ¢eského jazyka jako ,vyhrat, zvitézit, vyhra, vyhrat“.
22 Podle kontextu se preklada do ¢eského jazyka jako ,promin, omlouvat se, omluva“.
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kralovné. KoCka se vysmiva. Alenka prcha, pta se Kralika, pro¢ ji nepomohl. Ten opét sdéli
mravni ponauceni. Najednou se objevi vojaci a Alenku a Kralika odvlecou pry¢.

Finalni podoba scénéafe:

Scéna:

Alenka a Kralik prichazeji na scénu, nahlizeji do zahradky, najednou prichazi Kocka. Alenka a
Kralik se schovaji tésné pod jevisté za pytle. Na scénu prichazeji dalsi dvorané (Klobouénik, dvo-
fan).

Scéna se rozsviti na vyvySeném jevisti zezadu, je osvétlen tyl, ktery je v predni ¢asti jevis-
té. Kralovna si stoupne pred tyl - tyl strhne, coz navozuje pompézni prichod kralovny. Tento pfi-
chod vSak dopadne ponékud trapné, kdyz tyl spadne kralovné na hlavu, misto aby ladné spadl
za ni a vytvoril ji tak krasny zavoj. Kral ji pomaha se z tylu vymotat, mezitim ji dvorané zdravi.

Scéna s karetnimi zahradniky je vynechana.

Kralovna pouziva pouze CZJ, jejim tlumoénikem je kral, ktery pouze tlumod&i myslenky kré-
lovny. Svlij nazor projevuje pouze feci svého téla, intonaci hlasu, z ¢ehoz pozname, ze je velmi
submisivni a boji se davat najevo svij nazor, i kdyz ¢asto s kralovnou nesouhlasi.

Postup pfi stavéni obrazu:

1. Podoba postavy:
Krélovna a Kral tvofi ,tlumocénickou dvojici, Alenka a Kralik vystupuje jako tato dvojice
pouze v zavéru obrazu, na zacatku Kralik pouze micky prihlizi a Alenka si své repliky
sama tlumoé&i do CZJ

2. Vytvoreni hrubého prekladu:

herce promluvy v CZJ.

Nacvik choreografie hry kroket.

Nacvik pohybovych variaci pfi Spatné hre kralovny.

N&cvik kombinovaného projevu hercli v &estiné a v CZJ.

Nacvik scény v prostoru:

Dotvoreni pohybU a hereckého projevu vSech aktér(l, nacvik dialog(.

Finalizace a rytmizace scény:

Tato scéna je pohybové pomeérné narocna kvuli choreografii kroketové hry.

o0 hsw

N

Finalni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Samostatna situace:
Bily Kralik ukaze Alence mala dvirka v kmeni stromu, ktera se zacala objevovat diky Alencinym
spravnym odpovédim.
Alenka: To je velmi podivné. Ale vdechno je dnes podivné. Myslim, ze tam mUzeme vejit.
Alenka vejde dvermi a octne se v oné krasné zahradé mezi pestrymi zahony kvétin a
chladnymi vodotrysky.

Tato scéna je nakonec vyreSena velice zjednodusené. Kralik a Alenka zahlédnou zahradku
- ta je vytvofena pomoci svételného pasu, ktery se postupné rozsifi a vstoupi do ného Kral a
Kralovna.

Vsichni: (zakrici) Kralovna! Kralovna!
Kréalovna: Kdo jsi?
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Alenka se zjevi pred Kralovnou, Kralovna se Alenky v CZJ na néco pta, ale Kral si uziva
ovace dvoranu a netlumoci. Nakonec Kral otazku pretlumoci do ¢estiny.

Alenka: Jmenuji se Alenka, raci-li Vase Veli¢enstvo.
Alenka znakuje JMENO MOJE ALENKA, pak Fekne svou repliku v éeském jazyce.

Kralovna i ostatni dvorané jeji jméno opakuji.
Kralovna, Kral: A co tady délas?
Alenka: Co tady délate vy?

Alenka fekne svou repliku a pak znakuje TY TADY PROC?

Kralovna: Hlavu ji srazte! Hlavu -
Alenka: Nesmysl!
Kralovna: Jaky nesmysl? Hlavu ji srazte!

Kralovna znakuje, Kral mluvi, Alenka svou repliku fekne a pak ji znakuje.
Kral: Uvaz draha, vzdyt je to jenom dité!

Kral fekne svou repliku a pak znakuje ONA DITE, pfitom krélovné hladi ruku a snaZi se ji
uklidnit.

Krélovna: (Alence) Umite hrat kroket? Budeme hrat kroket! VSichni na sva mista!
Kral pomuze kralovné sundat zavoj - tyl, a také ji pomUze dol z vyvySeného jevisté.
Ostatni se zatim seradi a pripravi se na hru.

Nasleduje pohybova variace hry kroket.

Lidé zacnou hrat s kralovnou kroket. Kralovna hraje Spatné. Poprvé se ji micek utopi ve
vodé, podruhé jim sestreli kachnu.

Po kazdém Spatném pokusu nasleduje nuceny potlesk a zvolani ,Bravo“. Kdyz se Kralov-
na do micku netrefi, vSichni se ji za zady sméji, ale jakmile se na né otoci, tvaii se vazné. Vsichni
se kralovny boji.

Hra pokracuje - vsichni se hrou presunou na vyvysené jevisté. Dole v polstarich z(stava
Alenka a prichazi Kocka.

Kocka: Jak se mate?

Alenka: Nemyslim, Ze viibec hraji spravné. Zda se, ze nemaji zadnych pravidel.

Kocka: Jak se vam libi Kralovna?

KoCka i Alenka své repliky mluvi a znakuji. Nékteré ¢asti je tfeba produkovat zcela oddé-
lené, jiné je mozno kombinovat. Napfiklad repliku ,Jak se vam libi Kralovna?“ Kocka fekne
v Gestiné a pri slové kralovna doplini znak KRALOVNA, déle pokraéuje ve znakovém jazyce: LiBIT
- JAK - doplné&no mimikou vyjadfujici otazku v CZJ.

Alenka: Kralovna. Je tak strasné - (uvédomi si, Ze Kralovna posloucha) zrucéna, ta jisté vy-
hraje.
Krélovna, Kral: S kym to mluvite?
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Alenka: To je Kocka, my spolu kamaradime.

Kralovna, Kral: Jeji vzezieni se mi vlibec nelibi. Nicméné dovolim, aby mi polibila ruku, bu-
de-li chtit.

Kocka: To asi nebude.

KoCka se premistila za polstare, takze z ni je vidét pouze hlava, budi dojem, Ze ma pouze
hlavu.

Alenka opé&t kombinuje dle moZnosti promluvu v éeském jazyce a CZJ.Kralovna znaku-
je,Kral tlumoci. Kocka fekne svou odpovéd v ¢estiné a dirazné opovrzlivé zavrti hlavou.

Kralovna, Kral: Jak je drza!

Kralovna, Kral: Srazte ji hlavu! Popravéi!

Hleda se popravcéi. Alenka se snaZzi koCku odehnat. Kdyz se Kral vrati s poprav¢im, zacCina
spor.

Kralovna, Kral: Srazte ji hlavu!

Popravéi: (znakuje) To ne. To ne. To ne. Nelze. NemUZe. Nelze nEkomu stit hlavu, neni-li tu
télo, z kterého by ji bylo mozno utit. To ne.

Kralovna: VSechno, co ma hlavu, mize byt stato. Nemluvte nesmysly.

Popravéi: Je to jeji Kocka. At to rozhodne ona.

Na scénu prichazi popravci, ktery pouze znakuje. Jeho repliky tlumoci opét kral. PUsobi to,
jako by si nahlas pro sebe tlumocil to, co popravéi fika, a pak nahlas tlumoci kralovnu.

Alenka: Ale ta Kocka moje neni.

Alenka u této repliky mluvi a soucasné znakuje, slovosled kopiruje znakosled véty v CZJ,
proto v ¢estiné replika pusobi ponékud zvlastné. Vzhledem k situaci je vSak i tato replika uvéri-
telnd, zvlasté kdyz herecka situaci dohraje - Alenka je zmatena, nechape, brani se.

Kocka zaCne mizet, z(stava jen Skleb - tzn. Kocka odejde, vsichni ji zmatené hledaji.
Kralovna, Kral: Neni tu zadna Kocka.

Alenka: A... problém.

Kralovna, Kral: Srazit vSem hlavul!

Kral: VSem.

Kralovna, Kral: VSem srazit hlavu.

Kréal: Vam vsem.

Alenka: Tak uz toho mam ale vazné dost.

Alenka napohlavkuje Kralovné.

Alenka opét kombinuje mluvenou &estinu a projev v CZJ.Kral tlumodi kralovnu. PokudKral
sam fika své repliky, doplhuje je znakem.

Nastava mensi chaos, Alenka utika, popravci ji honi, do toho pokrikuje KoCka aKralovna
se rozCiluje.

Kocka: Napohlavkovala Kralovné! Napohlavkovala Kralovné!

Kralovna: Srazte ji hlavu! Srazte ji hlavul!

Kralovnu tlumodi kral, Kocka mluvi a poté znakuje svou repliku.

Alenka prcha. VSichni se ji snaZzi chytit. Dohoni ji pouze Bily Kralik.
Alenka: Az ja budu kralovnou, nedovolim vibec zadné popravy. Pro¢ jste mi nepomohl|?
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Bily Krélik: (znakuje) Nezastal jsem se vas, protoze nevite, co chcete. A z toho je mozné se
naucit, ze je to laska. Laska, kterou se toci svét.

Alenka: Mam se naudit, Ze je to laska? Laska, kterou se toCi svét??

Bily Kralik: (znakuje) Bud takovou, jakou bys chtéla, aby si mysleli, Ze jsi.

Alenka: (diva se na Kralika a preklada ho): Bud takovou, jakou bys chtéla, aby si mysleli,
Ze jsi... Aha! Ted Vam rozumim.

V tu chvili se objevi popravéi a zatkne Kralika.

V této situaci jiz se Alenciny znalosti znakového jazyka zlepsily tak, ze jeji repliky jiz netlu-
moci Kralik, ale Alenka vzdy to, co fekne, poté tlumoci do CZJ.

428
Scénar:
Vojaci privadi Alenku a Kralika do soudni sing, kde jiz je Kral, Kralovna a Kocka. Kocka predcita
obzalobu, cozZ je basnicka o tom, jak Kralik ukradl kralovné kolace. Je predvolan prvni svédek -
Kloboucnik, tfese se a mluvi o ¢aji. Druhym svédkem je Alenka. KoCka predlozi nalezeny dopis,
zjistuje se, kdo ho napsal. Cela vypovéd je zmanipulovana. Kocka precte dopis, ktery ve své
podstaté nic nefika. Alenka napada tento dlikaz, Kral ji chce vykazat ze soudni siné, ale nepoda-
fi se mu to. Rozebiraji se néktera tvrzeni z dopisu. Kral vyzyva porotu, aby uvazovala o vyroku.
Kralovna pozaduje nejdfive rozsudek. Alenka to oznaci za nesmysl, ¢imz si opét vyslouzi trest
setnutim hlavy. Najednou Alenka vyroste a pomuze Kralikovi utéct. Karty se na ni sesypou,
nahle je Alenka zpét ve svém pokoji.

obraz: Kraliklv soud

Finalni podoba scénare:

Scéna:

Na scéné tésné pred divaky pobiha Alenka, Klobouénik a dvorfan a snaZi se nahlédnout do
soudni siné (smérem za divaky), vzadu na jevisti je jiZz pripravena soudni sin. Uprostfed na stu-
pinku na vyvySeném jevisti stoji Kralovna, vpravo dole na stupinku stoji Kocka - hlasatel, vlevo
dole stoji kral. Vlevo vice vpredu kleéi obZalovany Kralik. Vepredu Uplné vlevo se shromazdi
Alenka, Klobouc¢nik a dvoran.

Postup pfi stavéni obrazu:

1. Vytvoreni hrubého prekladu:
V plvodnim scénafi byly tyto repliky: Kralovna: To je ale velmi neddlezZité. KoCka: Vase
velienstvo ovSem chtélo fici dilezité. V prekladu slov dlllezité a ned(lezité neni zadny
zajimavy prvek. Proto jsme vymysleli jiny vtip a k nému nasli adekvatni preklad do ¢es-
kého jazyka: kontrast slov vystavni a ddlezité. Znak DULEZITY je realizovdn obéma
rukama, tvar ruky V, dlané sméruji k télu, pohyb je konan ve sméru od téla a k télu (tfi-
krat stejné). Znak VYSTAVNI je realizovan podobné, jedinym rozdilem je, Ze pohyb se
kona ve sméru od téla a k télu s posunem rukou z leva doprava (vlevo - uprostred -
vpravo).

2. Preklad basni:
ObZaloba: text byl prelozen do CZJ a promluva nacviéena slysici hereGkou pod dohle-
dem neslysicich tlumoc¢niku.
Dopis: jedna se spide o pohybovou variaci, pouZit byl volny preklad do CZJ s vyuZitim
prvkd pantomimy, kterou ztvarnuji dva tlumocnici.

3. Nacvik kombinovaného projevu herctl v &estiné a v CZJ.

4. Nécvik scény v prostoru:
Na scéné jsou pritomni vSichni herci a tlumocnici, rezisérka mohla vice rozehrat
mizanscénu.

5. Finalizace a rytmizace scény:

18



Radka Kulichova: Alenka — inscenace s vyuzitim uméleckého tlumoceni do ¢eského znakového jazyka Akademické studie DIFA JAMU | 2017

Kocka: Vase Velicenstvo chtélo ovsem fici ne vystavni, ale dilezité.
Krélovna: Ovsem, dullezité, jsem chtél fici.

Po supervizi neslySicimi experty se ukazalo, Ze se na scéné rozehrava mnoho akci a si-
tuace se stava neprehlednou a nesrozumitelnou pro neslySiciho divaka. | presto, Ze
Kralovna byla uprostfed na vyvySeném misté, neslysici divak nestihl postfehnout zaca-
tek jejiho znakovani a nemohl proto pojmout vSechny dllezité momenty. Muselo se vi-
ce pracovat s nasmeérovanim pozornosti divakl. V momenté, kdy probihal ,slovni
souboj“ mezi Alenkou a Kralovnou, upozornovali ostatni dvofané pohledem na posta-
vu, ktera pravé znakovala.

V této fazi bylo velice dlilezité nasmérovat pozornost divak(l na znakovani Kralovny a poté
Kocky, ktera napravuje Kralovnin omyl.

KocCka: Raci-li Vase Velicenstvo, pravé byl nalezen tento papir.
Krélovna, Kral: Co je v ném?

Kocka: Nevim, je to dopis, ktery obZzalovany napsal pro nékoho.
Kralovna, Kral: Komu je adresovan?

Kocka: Adresovan neni a dopis to taky neni. Je to basen.

Finalni podoba obrazu s poznamkami tykajicich se prekladu:

Koéka: Ticho v soudni sini!
Kralovna, Kral: Hlasateli, precti obzalobu!
Kocka: (rozvine pergamenovy svitek a ¢te nasledujici verse, na konci tleskne)
Srdcova Kralovna napekla kolacu
to v krasny letni den,
Bily Kralik ji je ukradl z pekacu
a utek s nimi ven.

Kocka mluvi a sdéleni proklada znakovanim tak, aby byla zajiSténa srozumitelnost
v Ceském jazyce i v CZJ.

Kralovna, Kral: Je to rukopis obzalovaného?
Kocka: Neni, a to je na tom to nejpodivnéjsi.

KoCka odpovéd vyhrkne pouze v éeslv«ém jazyce. Kralovna zadupe a zlostné se na Kocku
podiva, ta ihned celou odpovéd znakuje v CZJ. Odpovéd nebylo mozné nijak Iépe zkombinovat,

Kocka mluvi a znakuje. ObZalobu nejdfive preéte - Alenka, Klobouénik a dvoran jsou ke <
bylo tfeba celou souvislou vétu fici v CZJ a ¢estiné, proto jsme vymysleli tuto situaci.

Kocce jeji promluvou fascinované pfitahovani. Poté Kocka cely text pfednese znovu v CZJ. Ti tfi
opét fascinované sleduji kazdy jeji pohyb. Po tlesknuti na konci se rychle vrati na sva mista.

Kralovna, Kral: Zavolejte prvniho svédka.

KocCka: Prvni svédek. Kloboucnik.

Prichazi Kloboucnik.

Kralovna, Kral: Vydejte své svédectvi nebo Vas dam popravit!

Klobouénik: Zrovna jsem pil ¢aj. Omlouvam se! Pil jsem ¢aj. Omlouvam se! Caj. Omlouvam
se!

Kocka mluvi a poté znakuje, Kloboucnik svou repliku nejdfive zaznakuje a pak ji fekne

v ¢estiné.

Kloboucnik se rozbéhne za kralovnou, ale Kral mu zastoupi cestu a vyhodi ho.

Krélovna, Kral: Tohle neni zadné svédectvi. Popravit.

Klobouc¢nik zmizi - postava tlumocnika sunda kostym Kloboucnika a dale vystupuje jako
dalsi dvoran.

Krélovna, Kral: Zavolejte dalSiho svédka!

Koéka: Druhy svédek. Alenka.

Alenka: ZDE!

Alenka jde ke Kralovné, Kral a dvorané ji zadrzi a usadi vepredu uprostied, celem
k divakam.

Kralovna, Kral: Co vite o celé véci?

Alenka: Nic.

Kralovna, Kral: Viibec nic?

Alenka: Vibec nic.

Alenka jiz nepotrebuje zadného tlumocnika, je schopna si vSechna sdéleni prfetlumocit.

Kralovna: To je velmi vystavni.
Krél: To je ovSem vystavni... coze?

Kralovna, Kral: Pak musil napodobit rukopis nékoho jiného.

Alenka: Raci-li Vase Velicenstvo.

Alenka se prudce zvedne a jde ke kralovné, a pak jde ke Kralikovi.

Alenka: To neni zadny diikaz, nemohou mu to dokazat, neni to podepsano.

Druhou ¢ast Alenciny repliky znakuje Kralik.

Alenka privede Kralika ke Kralovné. Dvorané Alenku pronasleduji, ale jsou pomali, nako-
nec do sebe narazi a spadnou na zem.

Kralovna, Krél: Jestlize jste to nepodepsal, tak je to jenom tim horsi. To jste jisté zamyslel
néjakou Spatnost, jinak byste se byl poctivé podepsal. To dokazuje jeho vinu.

Alenka: Ale to neni zadny dukaz! Vzdyt ani nevite, o éem ty verSe jsou.
Alenka svou repliku nejdfive vykrikne a pak roz¢ilené znakuje.

Krélovna, Kral: Prectéte je.

KoCka zaCne Cist verse.

Kocka: On ekl mi, Zzes u ni byl
a mluvil o mné s nim;
Ona mi velmi méla za zlé,
Ze plavat neumim.

On vzkazal, Ze jsem odeSel,
(coz, vime, pravda jest!):
Pljdou-li véci takto dal,
kterou se date z cest?

Ja je dal ji, on zase jim,
vy pak je dali nam:
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Ac vSechny byly nejdfiv mé,
zas vratily se k vam.

Zapletu se ja ¢i on

v tu neprijemnou véc,
tu doufame, Ze vratite
jim volnost nakonec.

Ja domnival se, Ze jste byl
(nez na ni zachvat pad®)
prekazkou mezi nim a mnou,
aji a nami snad.

Jen neprozrad, zZe nade vSe
je ony mély rady;
to musi zUstat tajemstvim
jen mezi kamarady.
Kocka Cte verSe, porozuméni obsahu basné pro neslysici divaky zajisti dva dvorané, ktefi
obsah basné volné tlumogi do CZJ s vyuZzitim pantomimy.

Alenka: NE.

e

Alenka zakfi¢i a dal uz pouze znakuje.

Kralovna se s Alenkou hadaji ve znakovém jazyce. .

Alenka: (nadale uz pouze znakuje) Basen nedava smysl. Dovede-li to kterykoli z nich vy-

svétliti, dam mu pétnik.

Krélovna: Zakon ctyricaty druhy: Veskeré osoby vyssi jedné mile musi opustit soudni sih.

Alenka: Ja nejsem vyssi jedné mile.

Krélovna: Jste. Opustte soudni sin.

Alenka: Tak at, ale ja nepUjdu. A mimo to neni to Zadny zakon: vy jste si to zrovna ted' vy-

myslili.

Kral (znakuje): (znakuje) Necht porota uvazuje o svém vyroku.

Cela tato pasaZ je pouze v CZJ, napjatou situaci dotvafi dramaticka hlasita hudba. Infor-
mace, které divakiim neovladajicim znakovy jazyk unikaji, nejsou pro déj nikterak zasadni. Dule-
Zita je atmosféra shonu, nevrazivosti, zloby, ktera vyvrcholi vykrikem kralovny.

Krélovna: (mluvi nahlas) Neeeee! Rozsudek napred - vyrok poroty potom.

VSichni jsou zdéSeni, Ze Kralovna mluvi. Ta si uvédomi svou chybu a vie zopakuje v CZJ.
Komunikace s Alenkou dal pokracuje pouze v CZJ.

Alenka: (pouze znakuje) Nesmysl! To je napad, chtit rozsudek pred vyrokem poroty!
Kralovna: Srazte ji hlavul!

Tomuto znaku jiz divaci zcela jisté rozumi, protoze jej Kralovna pouzivala velice ¢asto.
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VSichni se vrhnou na Alenku a Kralika. Oni jim uniknou - vylezou nenapadné ze skruma-

Alenka se navraci do svého svéta. Je v pokoji, mava pres sténu Kralikovi.
Kralik: Ahoj.

Kralik promluvi slabym hlaskem. Nic neni, jak se na zacatku zdalo. Alenka se dostala do
zvlastniho svéta, kde zpocatku niCemu nerozuméla, nechapala podivny svét, kde se ,mluvi
rukama“. Postupné zacinala rozumét, sama se naucila znakovat, skamaradila se s Kralikem a
uvédomila si, co je dulezité. Alenka nasla sama sebe.

Alenka: (znakuje) Jsem Alenka. NeslySim. Jsem neslySici.

5 Reflexe predstaveni a procesu zkouseni, recenze
Zde bych rada uvedla v citaci nékolik postfehl od ¢len( tviiréino tymu a od nékterych divak:

Lukas Rieger, dramaturg - o znakovém jazyce:

,Znakovy jazyk je pro mne velice lakavym svétem, ve kterém mohu spatrovat svuj viastni jazyk,
zplsoby mysleni i moZnosti vzajemné komunikace z nezvyklé strany. Navic je tento jazyk jaksi
bytostné télovy, cozZ je mi jako herci velmi blizké: odliSnym zplsobem pouZiva nejen gesta, ale i
mimiku. Zaroven se jedna o znakovy systém odvozovany v mnoha ohledech od napodobovani
béZného chovani - podobné jako to, ovsem jinak (a pokazdé znovu: ve smyslu ustavovani kolu-
ze), déla i divadlo. Znakovy jazyk je tak pro mé neCekanou a vitanou inspiraci pri premysleni o
sémiotice jazyka divadelniho.”

Daniela Tesafikova, tlumocnice - o inscenaci a pojeti své role:
,Nejzajimavéjsi se mi zda pravé ta souhra obou jazykd, které jsou schopné fungovat spole¢né v
jednom prostoru, vzajemné se nerusi a spise se doplriuji. Zajimavé jsou také principy v jednotli-
vych scénach, kde se se znakovym jazykem hraje napr. Housenka - troje ruce atd.”

,Pripadalo mi, Ze reZisérka méla hodné pfipominek k herecké akci u slysicich hercd, ale
méné k nam znakujicim hercum. Od zacatku jsem si sama pro sebe definovala svoji roli jako roli
tlumocnika, coZz se nakonec ale preklopilo, diky charakteru predstaveni, spiSe do té herecké

role.”

Veronika Slamova (Mikulova), neslySici tlumocnice - o procesu prekladu scénare a o inscenaci:
,Byla to pro mé obrovska zkuSenost. Prelozit vsechny ty metafory a slovni hricky, kterym jsem
zpocatku Uplné presné nerozuméla... Celkové se mi postup pri prekladu libil. Snazili jsme se
vSechny vyznamy co nejvice pfibliZit kulture Neslysicich, a to i zplsob, jakym nékteré znaky pou-
Zivaji.”

,Nékterym replikam jsem ja rozuméla, ale kdyZ jsme je preloZili do znakového jazyka, ne-
bylo to zcela srozumitelné a nékteri neslysici, kterym jsem to ukazovala, tomu nerozuméli. Mu-
seli jsme to zkusit jinak.“

Gabriela Zenata, reZisérka - o komunikaci s neslysicimi herci:

~Problémy v komunikaci samoziejmé misty nastaly. Vzajemné nepochopeni, jiny styl humoru -
ale to je podle mého nazoru bézné i v komunikaci, kdy neni bariérou neznalost jazyka toho
druhého ¢lovéka. Tak jako u vSech jinych projektl, na kterych jsem se podilela, jednoduse
nejprve delsi dobu trvalo nalezeni ,spole¢né reci“. Domluva s neslysicimi probihala predevsim
skrz tlumocnika, jelikoz jsem potfebovala soucasné vysvétlovat jak slysicim, tak neslysicim
hercum. Velmi se mi libil pfistup dramaturga LukaSe Riegra, ktery Sel zcela proti jakékoliv
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jazykové bariére a daval pripominky skrz znaky, které si pamatoval nebo pantomimicky nebo
sam kousek predehral. Ja jsem se spiSe spoléhala na preklad.“

Petr Neméth, herec - o predstavent:

~Mira Gspésnosti u inscenaci (zda se libilo nebo ne) je vzapéti hned onen potlesk. Herec se
vétsinou ani nediva na lidi a jen se bezdéky usmiva do tleskajiciho hledisté s rozzarenym tsmé-
vem, podle toho, jak moc mu tleskaji. Zde to bylo jiné, potlesk v jednu chvili utichl a misto toho
se objevila spousta tfesoucich se rukou. Byla to skvéla podivana. Clovék prestal Fesit miru zvuku
a koukal se na ruce, na tvare, na rozzarené tvare, na kaZzdou z nich... Na ten maly okamzik,
jsem se citil jako neslysici... VSe bylo tiché a pfitom tak silné... A pak, Ze divadlo neni kouzelné.“

AlZbéta Vaculiakova, hereCka - o znakovém jazyce:

»A aké nadherné je pouzivat znovu ruky! ESte krajsie na komunikaciu! Aké je to naro¢né! Lebo
ak mam prsty vystreté, znamena to pri tom istom pohybe nieco iné ako ked ich mam v paést.
V dnesnej dobe ¢asto pouZivame ruky a prsty iba na tukanie do pocitacov a telefénov, niekedy
na rozbalenie sladkej odmeny, ale ako intenzivne sa s nimi da pohadat, ¢i kricat, ¢i dokonca
spievat!“

Nika Janova, studentka 3. ro¢niku VDN - o inscenaci:

,Na jevisti se objevuje sedm herci. Hercli nebo tlumocénik(? Rozdil mezi nimi se zde zamérné
stira a potencial rozmanitosti vztahu herce a tltumocnika je zde maximalné vyuZit. Tohoto prvku
Si na inscenaci cenim zfejmé nejvice. To, s jakou napaditosti se zde pracuje s jejich vztahem a
jakymi obménami vztah prochazi. Neslysici a slysici herci se stridaji ve vedeni, pouZivaji jak slo-
vo, tak znak, samozrejmé v ramci jejich individualnich mozZnosti. “

»...a jsem schopna porozumét znakovému jazyku. Tim padem jsem intenzivné vnimala jak
slozku zvukovou a mluvenou, tak slozku pohybovou a vizualni a popravdé jsem je obé naraz
nestihala. Casto mi néco unikalo. Najednou jsem si uvédomila, e se tak moc soustfedim na
vizualni tvar inscenace a zpusob, jak v dané scéné vyfeseno tlumoceni, Ze jsem zcela zapomné-
la vnimat, co se fika. A jelikoZ je inscenace opravdu potrhla v tom vyznamu, Ze si dle Lewisovy
predlohy hodné hraje se slovy a pousti se do vselijakych hadanek (a to vSe navic ve velmi rych-
Iém tempu), hraje si tim padem hodné i se znaky a s prekladem.“

Michaela Sivéakova, studentka 1. roéniku VDN - o inscenaci:

,Velmi pozitivne hodnotim vyber hudby. Melddie a piesne dodavali svojou vhodnostou jednotli-
vym scénam oCakavanu atmosféru. Niekedy nabudila tajomno, inokedy vytvarala napaté oCaka-
vanie, ¢o sa bude diat dalej. Vyhovovala teda ako vyberom, rovnako hlasitostou a doprovadzala
dej.

Pohybovy prejav jednotlivych hercov ocenujem. Ich zruénosti v telesnej oblasti zvySovali
kvalitu choreografii a obrazov jednotlivych scén. Nielen vdaka schopnostiam dodavali celému
predstaveniu neoddelite/né humorné situacie. Tie vznikali aj vdaka vtipu prezentovanému
prostrednictvom znakového jazyka. TaktieZ v hovorenej rec¢i bolo moZné zachytit pokusy
o zvolnenie situacie. Obe ,Casti“ publika si prisli na svoje. Tento fakt bol podla mna docieleny
dobrou spolupracou medzi hercami profesionalnymi, nepocujucimi a timo¢nikmi navzajom. In-
dividualita jednotlivych hercov dokopy tvorila tento hodnotny celok.“

SlySici divak - o inscenaci:

,Pozorovat tlumoceni do znakového jazyka je pro mé vizualné velmi pritazlivé. V predstaveni
svymi prvky (mimika, pohyb) velmi dobre zapadalo do hereckého vyjadfovani. Na druhou stranu,
znakovému jazyku nerozumim a neumél jsem posoudit jeho obsahovy pfinos predstaveni. Jeho
pouzivani vsak bylo do hry velmi pfirozené zakomponované. Z pohledu slysiciho divaka jsem
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nebyl o nic ochuzeny a aktéri, ¢i tvirci predstaveni, dle mého soudu, dbali na naroky slysiciho i
neslysiciho publika.

Zapusobilo na mé, jak tvurci pracovali se scénou a hudba i zvuk byly stoprocentni. Prace
se scénou byla dynamicka. Pamatuji si, Ze jsem premyslel, jestli se psani hry pfizplisobovalo
mozZnostem divadla, nebo naopak se hledisté a jevisté muselo upravit naroktim predstaveni.“

Recenze:

Divadlo, ve kterém se komunikuje i s neslySicimi - Peter Stoliény

LAle pak se nasviti jevisté. Formou pantomimy, fyzického projevu herce zaciname chapat souvis-
losti. Nedéje se to, co by divak ocekaval, tedy jevistni tvar, ktery by byl predvadén do znakové
fe¢i nékde bokem, zkusenym komunikatorem pro neslysici, tak, jak jsme zvykli u televiznich
zprav pro neslysici komunitu. V tomto predstaveni vSichni protagonisté jednou mluvi, jindy ges-
tikuluji a vysvétluji ve znacich a pohybech. Zvuéné slovo se strida s tichem, dokonce, i kdyZ se
postavy hadaji. A ta Carrollova ,Alenka“ na jevisti je prekvapivé dramaticka... Najednou si i slysi-
ci divak zaCina uvédomovat, Ze ony gesta a znaky maji v ramci déje napéti, jsou ozvlastnénim
vyrazu, divak tomu vSemu zacina, alespon ¢astecné rozumét. Vznika novy, necekany jevistni
tvar, jakési nové esteticno, které divaka vzrusuje, uspokojuje touhu po dramaticnu.“

Alenka znakuje a omami i ty, ktefi slySi - Jana Soukupova

,UZ podle nazvu hry Alenka v fiSi znaku Ize vytusit, Ze tentokrat bude ona pro ni neznama a zpr-
vu nepochopitelna krajina patrit jazyku, o némz dosud neslysela. ProtoZze znakova Cestina pro
neslysici je opravdu zcela svébytnym komunikacnim systémem. Ve hre se vSak patrné povedl|o

inscenovat vsechny dilezité momenty z knihy Alenka v Fisi divi ,dvojjazyéné“ - tedy srozumitel-
né pro slysici i neslysici divaky.“

Inscenace tlumogena do CZJ je velice pfiznivé pfijimana slysicimi i neslysicimi divaky. Nes-
lySici divaci ocenuji rovnocenny pfistup k obéma jazyklim a krasné vizualni zpracovani pfibéhu,
pii kterém nepocituji zadnou komunikacéni bariéru. Slysici divaci jsou vétSinou uchvaceni krasou
znakového jazyka.

6 Zaveér
Prace na prekladu textu Lewise Carrola byla velice zajimava a inspirujici, nutila nas zkoumat
nové a nové moznosti pojeti pfekladu divadelniho textu do CZJ. Alenka v Fisi znaky splnila pre-
dem stanoveny cil - vytvorit divadelni inscenaci srozumitelnou pro slySici i neslySici divaky.
Oboji publikum se bez problém0 orientuje v d&ji a mlze spolecné sledovat jedno predstaveni,
aniz by mélo pocit, Ze nééemu nerozumi.

Za pfidanou hodnotu projektu povazuji vytvoreni programové brozZurky k inscenaci, ktera
obsahuje zakladni informace o komunikaci NeslySicich, o rozdilech mezi znakovym jazykem a
znakovanou c¢estinou. Divaci si pozdéji teoretické informace z programu zaziji na vlastni oci
béhem inscenace. Ve scéné u Housenky je naznacéen rozdil komunikacnich forem: pantomima,
znakovand cestina a znakovy jazyk. Neslysici divaci mohou vnimat vSeobecné znamé literarni
dilo ve svém jazyce. Inscenace pfispiva k rozvoji uméleckého tlumoceni do znakového jazyka
v Ceské republice.

Velice pfinosny je velky podil samotnych neslySicich tlumoc¢nikd na realizaci inscenace
v roviné prekladatelské i herecké.

Z pGvodniho z&méru vytvorit inscenaci umélecky tlumogenou do CZJ se vyvinula jedineé-
na dvojjazycna inscenace, ktera vyuziva slovni hratky a jazykové vtipy ekvivalentné v obou ja-
zycich. Inscenace ma velky Gspéch, o ¢emz svédéi vysokd navstévnost reprizovanych
predstaveni.
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