8. Multimedialni pomiicky a jejich vyuziti pri vyuce hudebné-teoretickych
predméti (prace s interaktivni tabuli, pocitacové vyukové programy, dalsi
druhy pomucek).

Dnes se stala vypocetni technika, uzivani poc¢itaCii a multimedidlnich pomicek nedilnou
soucasti naseho Zivota (studium, prace, doma..). UZivame ji k riiznym G¢elim: Gprava textu,
prace s daty, sledovani filmi, tvorba webovych stranek (u pomicek procvicovani znalosti
atd.), ale ma i komplexni funkce (pf. kontrolni systémy v nemocnicich, doprave..).

Soucasti znalosti kazdého pedagoga HvHN by mél byt elementarni piehled, znalosti a
orientace v oblasti prace se zvukem, hudebnim softwarem a potiebnou technikou. Patii sem i
ptehled o hudebnich multimedialnich pomtickach (CD, CD-ROM, DVD, rtizné pocitacové
hudebni hry apod.)

Pro¢ pouzivat techniku a multimedialni pomucky pfi vyuce?
Pomohou pedagogovi s takovymi tikoly, jako je napf.:
@ PIIPTAVA ..ottt e (zAznam, stfih,

editace hudby)

Moderni elektronické ucebni pomicky mohou zakiim pomoci ziskat nové znalosti, mohou
také povzbuzovat zéky k testovani a samostatnému uceni, zatim co hledaji feSeni didaktickych
problémd.

M ultime dialni u¢ebni pomicky

S nastupem pocitacd a rozvojem jejich vyuzivani ve vzdélavani se stale vice setkavame
S pojmem multimedialni u¢ebni pomiicka. Multimedialni u¢ebni pomucky jsou pro vzdélavani
vyznamné, jelikoz obsahuji informace vyjadiené formami, které UCinné plisobi na
............... uciciho se jedince, ¢imZ je vhodn¢ napliiovana zisada ....................... Tim,
7e je prostfednictvim multimédii ptisobeno soub&zné na vice smyslovych receptort v jednom
okamziku, dosahujeme lepSich vysledkti vyuky, u€ivo j& ........covviriiriiiiiiiiiiiiiiiiiii,
Obecn¢ lze multimédium chapat jako digitalni prostiedek integrujici rtzné formaty
dokumentd, resp. dat (napf. text, tabulky, animace, obrazy, fotografie, schémata, ilustrace,
grafy, mapy, zvuk, mluveny komentaf, video apod.). Jak uvadi J. Pavlovkin (5), vyznamnym
znakem je  .......c.ceeeieeiieeenn...., ktera  odliSuje  multimedidlni dilo od klasického
audiovizudlniho dila (napr film) ¢i dokumentu, ktery jen kombinuje text s tabulkami, grafy
a obrazky (je jedno, zda se jedna o tiStény anebo elektronicky dokument).

Interaktivita umoznuje oboustrannou .......................... (ucici se vs. multimedialni
ucebni pomticka) a student tak ma moznost prostfednictvim uZzivatelského rozhranni aktivné
zasahovat do chodu programu a ne jen pasivné percipovat jeho obsah. Ke svému chodu
(k tomu, aby mohlo dochazet k interakci uZivatele) vyzaduji multimédia zpravidla techniku —
VESINOUSE JEANA O Leuneeeaet ettt




Mezi ¢asto vyuZzivané multimedidlni u¢ebni pomiicky lze zaradit:

Pokud jsou vyuzivana multimédia pti ueni, hovotime o tzv. multimedidalnim uceni (6), avsak
nejen v tomto pripadé. Pro realizaci multimedidlniho uceni je nepodstatné, zda do procesu
uceni vstupuji multimédia (v podobé integrovanych interaktivnich ucebnich pomicek) anebo
jednotlivé pomiicky riiznych formati (jednotliva média), které umoziuji prezentovat
informace (text, obraz, video, zvuk...) pisobici na smysly ¢lovéka soucasné.

Myslenka multimedidlniho pisobeni ve vyuce vSak neni nova a nebadal k nému jiz
J. A. Komensky: ,,Proto budiz ucitelim zlatym pravidlem, aby vsecko bylo predvaideno
smyslim, kolika mozno. Tudiz véci viditelné zraku, slySitelné sluchu, vonné cichu, chutnatelné
chuti a hmatatelné hmatu; a mize-li néco byti vnimdno najednou vice smysly, budiz to
predvadeno vice smyslum, ...*.

Definice multimedidlni uéebni pomucky:
Multimedialni u¢ebni pomticka je digitaIni prostiedek integrujici rizné formaty dokumentd,
resp. dat (napf. text, tabulky, animace, obrazy, zvuk, video apod.), ..............ooeiiiiiiinnl.

http://www.nns.cz/blog/multimedialni- interak tivni- ucebnice-hudebni- vychova/

1. Pocitacovy hudebni software

V dne$ni dobé pouziva ucitel Hv/HN pocitac predev§im

S hudebnim softwarem pracuje pomérné malé procento ucitelii (asi20%). Pfitom nam miize
pomoct zaznamenavat a editovat zvuk, hrat na virtudIni nastroje, vyuzit poc¢itac jako hudebni
NAStrO], VYEVAFEt ..ooviiiii i, nebo vytvofit................ hudebnich dél.

Q) SOTtWATE cuvvvnrineriniennrennennnnns
= profesionalni notacni program, umoznuje vytvofenia Gpravu véetné ..................... celé
partitury nebo jednotlivych partli, vS§e s moznosti .............ooeiiiiiiiiii i
o umivytvafet.............ooeviiin... pfimo ze zpévu nebo z nastrojoveé hry pies
mikrofon ¢i z audiozaznamu nebo pomoci scanneru dokaze pienést do elektronické
notové podoby jiz tisténou ¢i rukopisnou partituru.
e noveé verze jsou uz iv cesting


http://www.nns.cz/blog/multimedialni-interaktivni-ucebnice-hudebni-vychova/

e od verze Sibelius 4 obsahuje funkci Worksheet Creator, ur€enou zejména pro potiebu
ucitele Hv/HN (nabizi vzorce, pfiklady, vyukové materidly)

e byl zfizen portdl SibeliusEducation.com, kde je mozné si vyménovat vyukové
materialy v rdmei celého svéta

e pro aktivnéjsi a kreativné€j$ipraci je pfedpokladem naro¢néjsipocitacové (sitove)
vybaveni

Samostatnym vyukovym hudebnim programem této softwarové firmy je napt. Sibelius

Instruments = interaktivni encyklopedie klasickych hudebnich nastrojt

b) software Capella (némecka firma Hartmut Ring)
e je vcesting
e také obsahuje vyukovy kurz, kde se uzivatel rychle nau¢i s programem pracovat
e verze 2002 m¢la vyhodu — multilicenci na neomezeny pocet pocitacii

o Kklady:.....ooooiiiiiiiiiils e e

LI 71010 ) o) 4SOt
Jak Sibelius, tak Capella maji zdokonalenou podporupro .........................

C) SOftware ..ccceevvenrnnnnnne (minnesotska firma MakeMusic)
e stejné jako Sibelius pifehrava naskenované partitury
e pichrava soubory zvukovou sadou SmartMusic
e lze vytvarfet cvieni v kombinaci s 56 tisic pfednastavenymi vzory, ptevadét hudebni
doprovody a aranze do zvukové podoby CD nebo MP3.
Finale a Sibelius jsou srovnatelné programy.

d) software Cubase (némecka firma Steinberg)
= profesionalni software, ktery integruje praci s MIDI, audio sekvencerem a notatorem.
e idedlni program pro komponovani, vytvafeni a editaci hudebnich doprovodi, ozvuceni
videozaznamil s moznosti tvorby partitury.

e) software Cakewalk (Steinberg v USA)

- diive konkurent Cubase
e vyhodou byly niz8i naroky na hardwardovy vykon PC
e Dbyl nahrazen produktem Sonar X1

f) software Sequel
e je uren laikim, ktefi nejsou schopni vytvotit hudebni podklady sami

Tyto vSechny software jsou pomocné nastroje pro ucitele. Multimedidlni hudebni aplikace
(MHA) lze vyuzit pro pfimou vyuku jen tam, kde je k dispozici vhodné pocitaCové
softwarové vybaveni.

MHA mohou byt zajimavym dopliikem vyuky Hv/HN, ktery napliiuje Komenského princip
,Skola hrou®. AvSak prace ¢ PC technikou nesmi byt ......ccccciiviiiiiiiiniiiiniiieiiinicinninn
a nesmi se pouzivat samoucelné. Uzivani hudebniho softwaru vyzaduje
D e R ucitele.



2. Pocitacové vyukové programy
V ZUS se mohou zaci setkat s hud. aplikacemi, jeZjsou oznaceny jako vzdélavaci nebo
vyukové. Tyto jednoduché programy slouzi nejCaste;ji:

b) Pianoprofessor
¢) miniprogram na procviceni intervalil (stranky krométizské konzervatote)
d) hudebni pexesa na internetovych strankach

¢) Hudebni nastroje symfonického orchestru — na www.ped.muni.cz/wmus - elearning

f) Prazska univerzita ma multimedidlni ucebnice Hudebnich forem na svych internetovych
strankach (avsak je to zabezpeceno, urCeno jen pro piihlaSené studenty univerzity)

g) http://kidsmozart.com/orchestra/orchestra2.htm

h) CD-romy (napt. Skladatelé svétové hudby)

ch) http://interactivesites.weebly.com/music- fun. html
http://musicteachersgames.com/rhythm

i) Earmaster

Program EarMaster Pro 6 obsahuje ptes 2000 vyukovych lekci rozdélenych do dvou kurzii
(standardnia jazzové), v riznych trovnich obtiznosti, pro zac¢atecniky i zkusené hudebniky a
zpévaky. Pomociprogramu mizete cvicit své hudebni schopnosti sluchem, zipisem, ¢tenim a
piehravanim intervali, akord{, stupnic, rytma a melodii.

3. Inte raktivni tabule

Inte raktivni tabule je velka interaktivni plocha, ke které je pfipojen.................. a
................................ , ptipadné jde o velkoplo$nou obrazovku (LCD, LED, plasma) s
dotykovym senzorem. Projektor promita obraz z poc¢itace na povrch tabule a pfes ni miizeme
prstem, specialnimi fixy, nebo dal§imi nastroji ovladat pocita¢ nebo pracovat piimo s
interaktivni tabuli. Tabule je vétSinou pfipevnéna pfimo na st€nu, nebo miize byt na stojanku.


http://www.ped.muni.cz/wmus
http://interactivesites.weebly.com/music-fun.html
http://musicteachersgames.com/rhythm
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Velkoplo%C5%A1n%C3%A1_obrazovka&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/LCD
http://cs.wikipedia.org/wiki/LED
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Plazmatick%C3%A1_televize&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=Dotykov%C3%BD_senzor&action=edit&redlink=1

Vyuziti

Interaktivni tabule je v podstaté druh dotykového displeje. Mlize se vyuzit v riznych
odvétvich lidské ¢innosti, napiiklad ve Skolni tfidé na vSech stupnich vzdélavani, ve firemnich
kongresovych salech a v pracovnich skupinach, pti trénincich profesionalnich sportovnich
tymd, ve studiich televiznich a rozhlasovych stanic, ale i v hodinAich Hv a HN.

Pripojeni a ovladani

Interaktivni tabule mize byt ptipojena k pocitacibud’ pies rozhrani jako jsou USB a sériovy
port nebo bezdratove pies Bluetooth. Obvykle se ovlada¢ zatizeni instaluje do ptipojeného
pocitace. Ovladac tabule se zavadi po startu pocitae automaticky a interaktivni tabule zacne s
pocitacem komunikovat.

Ovladac ptevadidata o pozici kurzoru a akcich provedenych néstroji ¢iprstem na tabuli na
signaly, které zastupujikliknuti a pohyb mysi nebo tabletu. Toho je podle druhu interaktivni
tabule dosazeno bud’ povrchem citlivym na dotek, nebo syst¢émem uréujicim pozici za pomoci
optického sniméni.

Ovladani

Podobné jako je tomu v ptipad€ pocitacové mysi nebo touchpadu, ziskavaji uzivatelé moznost
prostfednictvim interaktivni tabule ovliviiovat ¢innost pocitace a v ném spusténych programu.
Diky obrazu promitanému datovym projektorem na interaktivni tabuli (tedy tam, odkud se
zmény provadeji) je mozné aktudlni stav na vystupu pocitace v redlném Case sledovat.
Interaktivni tabule se ovlada prostfednictvim popisovace, stylusu (specidlniho pera), ptimo
prstem nebo pomoci ukazovatka.

Dva konstrukéni typy interaktivnich tabuli

V podstaté 1ze od sebe rozlisit dva typy interaktivnich tabuli — s pfedni a se zadni projekci V
ptipadé interaktivni tabule s predni projekci je dataprojektor umistén pied tabuli. S timto
typem se setkdme v cca 99 % piipadii, avSak mensi nevyhodou tohoto zpiisobu projekce je
umisténi projektoru, ktery je vystaven moznému mechanickému poSkozenia vrha stin na
tabuli. Vyrobcei vSak jiz ptichdzeji s feSenimi, kterd zkracujiprojekéni vzdélenost a vyrazng je
tak problém se stinem eliminovan. Re§eni problému taktéZ napomaha vyuzivani specialnich
ukazovatek. U interaktivni tabule se zadni projekci je datovy projektor umistén za tabuli. To
odstraniuje problémy s dataprojektorem a stinem. Podstatnou nevyhodou tohoto typu je o néco
vyS$i cena a vétSi rozmery (hloubka), které mohou €init problémy p#i montazi pfimo na sténu.

DalSi dopliikkové prvky

Tradi¢ni spojeni interaktivni ,tabule + dataprojektor + pocitac* je stale vice doplnovano o
dalsiprvky a vznikaji tak interaktivni vyukové systémy.

Jednim z prvki je napi. hlasovaci zatizeni, s jehoZ pomoci lze velmi rychle a pfesné zistovat
miru osvojenych poznatkli a zaky tak aktivné zapojovat do vyuky. Jednoduse zadate otazku a
razem probudite 1 ,spici* studenty, jelikoZ jsou nuceni reagovat. V pifipadé, ze Zaci
neodpovidaji spravné, mate moznost diky rychlé zpétné vazbé ucivo dovysvétlit. Problémem
neni aniexport vysledkt hlasovani do MS Excelu.


http://cs.wikipedia.org/wiki/Dotykov%C3%A1_obrazovka
http://cs.wikipedia.org/w/index.php?title=%C5%A0koln%C3%AD_t%C5%99%C3%ADda&action=edit&redlink=1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Vzd%C4%9Bl%C3%A1v%C3%A1n%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Firma
http://cs.wikipedia.org/wiki/Profesion%C3%A1l
http://cs.wikipedia.org/wiki/Rozhran%C3%AD
http://cs.wikipedia.org/wiki/Universal_Serial_Bus
http://cs.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9riov%C3%BD_port
http://cs.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9riov%C3%BD_port
http://cs.wikipedia.org/wiki/S%C3%A9riov%C3%BD_port
http://cs.wikipedia.org/wiki/Bluetooth
http://cs.wikipedia.org/wiki/Ovlada%C4%8D
http://cs.wikipedia.org/wiki/Instalace_(software)
http://cs.wikipedia.org/wiki/My%C5%A1
http://cs.wikipedia.org/wiki/Tablet

Bezdratovy tablet

Interaktivni tabuli lze bézn¢€ dopnit 1 o bezdratovy tablet, diky kterému Ize vyuku vést tieba
ze zadniho rohu u¢ebny. Tuto vyhodu oceni zejména vyucujici, kteti uci ve velkych u¢ebnach
a potrebuyji se pohybovat v prostoru. Jedna se o vstupni periferii umoznujici ovladat pocitac
podobnym zpusobem jako pocitaCova mys, v ptipadé pera je pouzitelna ike kresleni volnou
rukou. Bezdratovy tablet vSak neni ur¢en jen uciteli, ale 1 zaktim. Vyhodou je, Ze v jednom
Case takto mize spolupracovat vice zak1, samoziejme kazdy na svém tabletu. Vhodné je
vyuZiti tabletu pro hendikepované studenty, kteti se tak mohou pIné zapojit do vyuky.

Software

Interaktivni tabule jsou dodavany spolecné s autorskym software, s jehoz pomoci lze snadno
naplanovat vyuku a vytvaret interaktivni vyukové hodiny. Je mozné vkladat text, obrazky,
zvuky, animace, kresby atd. Autorsky software obvykle obsahuje Sablony a vyukové objekty
k volnému vyuziti. Pro praci s interaktivni tabuli 1ze pouzit i vyukové prezentace vytvotené v
MS PowerPoint. Radu jiz hotovych vyukovych hodin miiZe étenaf najit na serveru
www.veskole.cz.

Predevsim je nutné systematicky pracovat na metodice vyuziti interaktivnich tabuli ve vyuce.
Doposud se lze setkat pouze s izolovanymi pokusy, které mnohdy fesi pouze konkrétni
problémy integrace v ramci jednotlivych tematickych celkii uciva. Nelze zapominat na to, ze
ptipadé interaktivnich tabuli se jednd vzdy o didaktickou techniku, u¢ebnimi pomiickami se
stavaji az pripravené vyukové objekty, napsané texty, vytvorené nakresy, nacrtnuté grafy ¢i
diagramy — zejména na nich zalezi, jak moc bude vyuka efektivni.

Vyuziti

Interaktivni tabule je vhodna i pro vzdélavani zak se specidlnimi potfebami. Pokud je mozné
tabuli ovladat prstem, je vhodna pro ziky s poruchou je mné motoriky, jelikoZ se odstrani
problé my obvyklé pri psani kfidou, fixou ¢i perem. Vhodna je taktéz pro imobilni ziky,
kteti se mohou do vyuky zapojit prostiednictvim radiového tabletu, aniz by museli k tabuli
chodit. Tiz Vas, ktefi se zajimajio vyuku zaki se specialnimi potfebami s pomo ci
interaktivni tabule, se mohou podivat na video dostupné pod odkazem (16).

Predsudky:

V souvislosti se zavadénim interaktivnich tabuli do Skol je tieba odmitnout obc¢as se
vyskytujici ptedsudky:

- neplati, ze by interaktivni tabule byla ur¢ena vyhradné pro néktery z vyucovacich predmétii
— napt. informatiku,

- neplati, Ze by interaktivni tabule byla urena vyhradné pro né€kterou z vékovych kate gorii
vzdélavanych — vyuzit ji lze s ispéchem i ve vzdélavani dospélych,

- interaktivni tabule neni urCena pouze pro praci ucitele, avSak i pro zaky (aktivnim zapojenim
do vyuky se zaci uci),

- interaktivni tabuli Ize vyuzit v rdmci riznych vyukovych metod a organiza¢nich forem
(frontalni vyuka, projektové vyuCovani, individualni vyuka),

- nelze tvrdit, Ze interaktivni tabule patii jednozna¢n€ do pocitaCové ucebny, naopak je


http://www.veskole.cz/

vhodné jeji umisténi v bézné tiide,

- neni pravdou, Ze pfi instalaci interaktivni tabule musi byt bezpodmine&né€ odstranéna
»klasicka“ tabule (ki'ida, fixy),

- neni pravda, Ze s interaktivni tabuli musipracovat v daném okamziku jen jeden uzivatel,
- neplati, ze interaktivni tabule musibyt namontovana stabiln¢ (existuji mobilni feseni),

- je velkym omylem, pokud se né¢kdo domniva, Zze interaktivni tabule neni vhodna pro
vzdélavani zaki se specidlnimi potfebami.

Vyhody vyuZzivani:

- 7Zaky lze vhodnym vyuzitim interaktivni tabule lépe motivovat k uceni (samotna tabule to ale
neumi!),

- u¢ivo lze KEpe vizualizovat, je mozné vyuzivat animace, piesouvat objekty, uplatiiuje se
zasada nazornosti,

- Ize déle udrzet pozornost studentt (ale i ta po Case opada),

- jiz vytvofené materialy lze vyuzivat opakované (vyhoda ptiparalelni vyuce), ptipadné je lze
snadno upravit,

- 7zaky lze snadnéji a aktivnéji zapojit do vyuky,

- text psany ptimo ve vyuce lze snadno ulozit a sdilet prostiednictvim internetu se studenty,
- Zacisi prii praci s tabuli rozviji informacni a pocitacovou gramotnost, ktera je pro dnesni
Zivot nezbytnosti,

- piima prace s internetem (pokud je PC ptipojeno k internetu).

Tato nova technologie ma v§ak i nevyhody, které lze shrnout nasledovné:

- snadno lze sklouznout k encyklopedismu (tomu je mozné predchazet dikladnym
metodickym Skolenim ucitel),

- muZze byt potlacovan rozvoj abstraktniho mysleni zaka,

- pokud je interaktivni tabule vyuzivana velmi ¢asto, zdjem zakti opada a berou ji jako
samoziejmost,

- n¢kteti ucitelé ji vyuzivaji pouze jako projekéniplatno (vytraci se interaktivita),

- tvorba vlastnich vyukovych objektli je naro¢na na ¢as a dovednosti pracovat s ICT,

- existyje jen malo tzv. i-ucebnic (ucebnic pro interaktivni tabule) a jinych jiz hotovych
vyukovych objekta,

- pfi instalaci ,,napevno* chybi moznost tabuli vySkove nastavit a niz$i ¢i vySs$i zaci maji
problémy se psanim,

- hrozi zniceni neSetrnym zachdzenim (zejména o piestavkach),

- n¢ktefi ucitelé prvniho stupné se vyslovujiproti psaniprstem, zilezi vSak jen na uciteli, aby
byla zdky vyuzivana pera nebo popisovace,

- klasicka ucebnice je odsouvana do pozadi (Zici se neucipracovat s tisténou knihou),
- omezuyje se psany projev obvykly v piipadé ,klasické tabule* (Zaci ¢asto jen ,klikaji* na
tlacitka),

- n¢které ucitele mize vyuzivani interaktivni tabule svadét k potla¢ovani demonstrace



redlnych pokust, ptirodnin, pfipadné jinych pomiicek,

- n¢kteti ucitelé Spatné odhaduji velikost pisma pii tvorbé ucebnich pomicek, coz ¢inni
problémy piicteni zaktim ze vzdalenéjSich lavic (lze vSak vyuzivat jiz hotové u¢ebni
pomtucky),

- je nutné se naucit ,pracovat“se stinem, i kdyz je pravdou, Ze existuje fada feseni,

- piirozsvicenych svitidlech anebo pfi intenzivnim dennim svétle je text zobrazovany na
interaktivni tabuli Spatné ¢itelny,

- energetickd nadroc¢nost (béhem provozu je spotiebovavana elektricka energie, kterou musi
zaplatit Skola),

- tabule se mlze stat prosttedkem Sikany ulitele ze strany zak — zaimérné mu rozostii
dataprojektor, vypoji (pfepoji) kabely mezi pocitacem, dataprojektorem a interaktivni tabuli.

vice na: http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal- interak tivni-tabule. html

Obrazové ukazky materiald jsou zde:
http://www. zsvltava.cz/multimedia/?page id=18
http ://www.pomocucitelum.cz/katalog- ucebnich- materialu/hudebni- vychova. html

Diskusni forum s Jaroslavem Musilem:

Podle mych zkuSenosti, ziskanych pfiputovani po skolach ¢eskych i slovenskych, je mozné se
setkat se v§im, co Lenka uvadi, tedy dataprojektor, interaktivni tabule, pocitac, internet.
Jednou strankou véci je prave toto hardwarové vybaveni, které bych doplnil o zafizeni, ktera
jsou pro hudebniky pfirozené: MIDI klaviatura nebo klavesovy nastroj, mikrofon, sluchatka
(studenti), poslechové monitory (uéitel). Druha velice dulezita ¢ast je softwarové vybaveni -
tedy programy. Zde jsou to vyukové programy - specialni programy pro ur¢itou problematiku
(noty, rytmus, hudebni sluch, hudebni nastroje, kompozice,...), notaéni programy (zapis,
upravy, prehravani, tisk partitury), programy pro elektronické hudebni nastroje (automatické
doprovody) a programy pro zdznam a Upravy hudby obecné - tedy zpév, akustické nastroje,
MIDI, hudebni smyc¢ky, ale i ruzné ruchy.

Tyto nové technologie by nemély nahrazovat klasickou vyuku, ucitele, ale mély by tuto vyuku
podportit, udélat jiefektivnéjsi a zabavnéjsi.

Na zavér bych rad pfipomnél duleZitou zkuSenost, Ze zavedeni a vyuzivani modernich
technologii ve vyuce hudebni vychovy je postaveno t¢émét vzdy na lidech, tedy ucitelich
hudebni vychovy.


http://www.ceskaskola.cz/2009/04/jiri-dostal-interaktivni-tabule.html
http://www.zsvltava.cz/multimedia/?page_id=18
http://www.pomocucitelum.cz/katalog-ucebnich-materialu/hudebni-vychova.html

