OBRAZKY STROMU — NAVOD K POUZITI

1. PriloZ prusvitny papir s osnovou na obrazek stromu (jakkoliv). Tecky na stromech se ti zobrazi jako
noty.

2. Obkresli si tyto vybrané noty na papir, dodrzuj jejich velikost a vzdalenost. Pokud je puntikd hodné,
vyber si jen nékteré (napt. vyber si je podle barvy —jen modré...)

3. Pak si je zkus zahrat. Podivej se, ktera barva na obrazku vynika/je nejéasté;si/libi se ti nejvic aj.
a precti si text o vyznamu barev. Podle textu se pak rozhodni:

a) do jaké polohy/oktavy klaviru tédny umisti$

b) vzdalenost not ti udava rytmus (delsi vzdalenost = delsi nota ¢i ¢ekani)

c) velikost not vyjadfuje dynamiku (velkad nota = silnd, mald nota = slabd atd.)

d) mzes si zvolit i libovolné poradi not, prehodit je ¢i si je spojit do svého porfadi a melodii si pro lepsi
prehlednost napsat na notovy papir

e) dej své improvizaci nazev a déj/naladu (mazes vychazet z vyznamu barev — dalsi textova pfiloha...)

f) domysli k melodii (mUZe se jednat i o punktualismus) dal$i souzvuky ¢i doprovod, mizes pouzit
i hru ve strundach ¢i klepani

g) dej nové improvizaci néjakou formu — mUZe to byt fantazie, ale nemusi tam byt stale vSe nové,
muze se obcas néjaky kousek zopakovat, nebo rozsirit/zkratit

h) hraj na klavir s dynamikou, mizes drnkat a klepat rukama, ale pamatuj si, Ze nesmis do klaviru
busit, hazet a klepat tézkymi ¢i ostrymi pfedméty




