Hudebni dvanactero pro vymysleni improvizace

Promysli si do detailli vybrané téma — o ¢em bude, jakou naladu a charakter budou mit jednotlivé
Casti. Pak zkus o improvizaci popfemyslet po hudebni strance:

1. Do jaké polohy klaviru ji umisti§? Budou ruce u sebe, od sebe, budou se vzdalovat nebo
pfiblizovat?

2.V jaké dynamice zacnes a jak budes pokracovat?

3. Budes hrat na 2,3,4 doby nebo v Uplné jiném taktu? Bude se takt v pribéhu hry ménit? Budou tam
i mista bez takt(? A co rytmus? Zaradi$ néjaky zajimavy rytmus?

4. Bude mit improvizace néjakou zajimavou melodii? Nebo bude bez melodie zaloZena vic na barvé
nebo rytmu?

5. Urcité tam nebude stale jen novd hudba, skladba bude mit hudebni formu — obcas se néco
zopakuje nebo se udéla obména/variace.

6. MUZes pouZit stupnice, akordy, ale i jiné souzvuky. Improvizace by méla byt i ndpadita. Zkus
tradiéni stupnice nebo akordy nécéim vylepsit —zménit nékteré tény, prehodit je, pfevratit zrcadlove,
zahrat melodii od konce atd.

7. Pohraj sii s rytmem — v nékterych mistech mlzes zménit délky not (osminy vyménit za Sestnactiny
apod.)

8. Ruce nemusi hrat pouze spolu. Nékdy dej prostor vice pravé, jindy levé ruce (2. ruka bude drzet
delsi tény nebo odpocivat), mizes je stfidat.

9. Délej pfi hfe i pomlky, zaposlouchej se do hranych tonda.
10. PouZivej i pedal nebo jemné drnkdni prsty ve strunach, lidsky hlas.

11. Dbej na to, aby improvizace méla vhodnou délku a byla pro posluchace zajimava. Nemusi byt moc
dlouha, nékdy ,,méné je vice”.

12. AZ si improvizaci vymyslis, mizZes si udélat struény plan, ktery ti béhem hry napovi, co po sobé
nasleduje.

Hodné stésti!



