18. Tvofivé postupy pro vznik motivu a prace s motivem na ZUS, ténové fady a mody
(pomiicky a jejich pouZiti)

S napady v podobé motivi k nam pfichazeji Zad pomérné casto sami. Vétsinou se jedna o situace,
kdy Zak pfichazi do hodiny se slovy: ,pani uditelko, ja jsem néco vymyslel. Mohu Vam to ukazat?“
A zahraje svUj motiv, pfipadné i jeho obménu. V takové chvili ucitel musi na chvili zapomenout na
svou pripravu do hodiny (u nastrojové vyuky ¢asto sestavenou ze stupnice, akordl, etudy, prednesu
atd.) a vénovat se aktudlni situaci v hodiné. Ucitel zaka chvali a zaroveni ho sméfuje k vytvoreni
predstavy, k cemu by se takovy motiv mohl hodit, jak by se dal zahrat (rychle, pomalu, nahore ¢i dole
na klaviatute klaviru, potichu, nahlas, jak by znél smutné, jak radostné, jak vtipné atd.). Zak postupné
premysli nad vyuZitim a zpracovanim svého motivu.

Zaroven ucitel ukazuje, jak by se dalo s motivem ddl pracovat — jak vytvofit variaci, rozsifit ¢i zkratit
motiv, udélat augmentaci, diminud. Na procviceni prace s motivem mdZe pouZit i vybrané pracovni
listy z Klavihratek.

Pokud ndm Zzad nepfichazeji s vlastnimi nalady, je zapotiebi je k vytvareni navést a ,namotivovat”.
MazZeme k tomu vyuZit fadu pomUcek.

Tvorba melodického motivu:
1. KOSTKY
Kostky a prace s Cisly

Oblibenou pomtckou k tvorbé motivu jsou obycejné hraci kostky (mohou byt i devitihranné & dvé
normalni). Cisla uréuji poradi kldves na klaviatuie (1=C, 2=D atd.) nebo &islo intervalu (1=prima,
2=sekunda atd.). Hozenim vice kostek najednou (¢i jednou postupné) miZeme dostat fadu ténq,
které si zahrajeme avznikne nam urcity motiv & melodie. MiZeme si ji podle potieby a svého vkusu
upravit (napf. zkratit nebo nékteré tény vynechat ¢i posunout). — derpdm zde z improvizaci Petra
Hanouska, které probihaly na klavirnich kurzech v Mikulové.

Kostka a zastupny symbol

Dalsi moznosti je pouzit uréity modus (napf. Bartokovy ¢i Messiaenovy mody), jednotlivé noty
ocislovat a hodem kostky vybirat odpovidajici noty do melodie. Zajimava je i prace s runovymi
kostkami, kde opét kazdy symbol miZe zastupovat urcitou notu.

2. BODY NA OBRAZOVYCH MATERIALECH
Tvorba melodicko — rytmického motivu

Dalsi inspiraci pro tvorbu motivu Zaci mohou ziskat z vhodné vybranych obrazovych materidl(, na
které pfiloZi notovou osnovu na prisvitném papire a prekresli jednotlivé body z obrazku do notové
osnovy (mUzZe se jednat o obrazek hvézdné oblohy, stromu, véZi mésta apod.). Ztéchto bodl se
stanou noty a opét tim vznikne podklad pro tvorbu melodie ¢i melodického motivu. Rytmus urcuje
vzdalenost jednotlivych bodu.



Dalsi inspiraci mohou byt obrazové materialy s abstraktnim zobrazenim, kde pohyb linii opisuje
smér melodie, sila ¢ar dynamiku, emociondini odraz v nds mize vzbuzovat pohyb, aktivitu, nebo
naopak klid, stagnad = volba tempa.

3. TEXTOVE MATERIALY

Text mlze byt inspiraénim zdrojem k tvorbé rytmického motivu. Casto je vhodné propoijit textovy
a obrazovy materidl, aby vznikl motiv zajimavy rytmicky i melodicky (ale zalezi, co zrovna chceme
nebo potrebujeme). Vse se podfizuje nasi predstavé o cili. S textem sii mUzZzeme rlizné hrat a vytvaret
slovni, a pak i hudebni hticky. Dalsi priklady prace s textem a hlasem nalezneme od s. 99 v knize
Composing in the dassroom od |. Medka, J. Synka a V. Zouhara. (je mozné popovidat i o projektu
Slyset jinak, kde se hodné pracuje s hlasem), také na kurzech Orffova schulwerku se vyuziva hodné
hlasy, ale i hry na télo = rytmu, ale to uZ spadd spis do oblasti improvizace, nez samotné kompozice.

4. DALSi POMUCKY

K tvorbé melodie mohou slouzit i dalsi pomUcky domaci vyroby, napf. astrodisky (z kulatého obalu
CD vyrobend pomlicka — na papirovém podkladu jsou napsané noty, rytmy, nebo znameni
zvérokruhu a ke kazdému patfi urcitd nota, rytmus, interval. Na nich jsou poloZené hladké sklenéné
kaminky — kdyZ se s krabickou ,zastércha” do stran, tak se kaminky rozmisti na urcita mista — podle
mist se urci rytmus, ton, interval...).



