Crowdfunding

Crowdfunding je ve své podstaté verejna sbirka libovolné vysokych finan¢nich obnost od
jedincl ve velkém mnozstvi za ucelem podpory konkrétnich projektl jinych jedinc( Ci
tymu. Jeho zakladnim principem je osloveni velké masy lidi (proto crowd), ktera diky
vysokému nasobku jednotlivych malych obnost da dohromady vysoké Cislo.

Otazka:

Je efektivnéjsi oslovit deset bohatych lidi nebo tisic ,,obycejnych“? Co z toho je
jednodussi?

10*5.000 = 50.000

1000*50 = 50.000

Crowdfunding je zalozen na marketingu, pripadné i reklamé, jde o jakoukoliv formu
osloveni.

Hlavnim ddvodem jeho boomu v posledni dobé je jednoduchost zapojeni a oslovovani diky
internetu: existuji stovky serverd, na nichz jsou desitky tisic projektt rozdéleny do
kategorii, propagovany a viralné Sireny diky osobnim kontaktdm a socialnim sitim.

Otazka:
Jak dlouho by trvala sbirka na Narodni divadlo dnes? Kolik by se vybralo?

Existuji zakladni dvé formy crowdfundingu:

- Cisté darcovsky crowdfunding, u néhoz darce neocekava zadné protiplnéni (mecenasstvi)
- zUCastnény (reciprocni) crowdfunding, u néjz ma darce narok a bonus (podékovani

v titulcich, pojmenovani nékteré z roli podle darce,...)

Funguje u libovolnych projektu:

- umeéni

- zabava (hry)

- gastronomie

- véda

- technika,

a to i u téch s moznym komercnim potencialem (nejde vsak o investice!). Neexistuji zadna
obecna kritéria kromé komunikovatelnosti (projekt musi zaujmout a presvédcit pripadného
darce). Obecné plati, Ze vétsina projektl je kreativnich (creative industries: Ziva hudba,
divadlo, pocitacové hry, design, architektura, vyvoj,...).



Double Fine Adventure

Autor pocitacovych her Tim Shafer nebyl schopen najit investora, ktery by byl ochoten stat
za vyvojem jeho nové pocitacové hry. Véril, ze i pres tento fakt by se hra setkala s velkym
zajmem u hracd, a proto se rozhodl pro model financovani pomoci crowdfundingu. O tom,

jak hra vznika, se rozhodl natocit dokument. Naklady vycislil na cca 7,5 mil. K¢, z toho cca
2 mil. na dokument.

Pripadnym darcum se rozhodl poskytnout tyto bonusy:

$15 - BETA verze hry, samotna hra a pristup k dokumentim

$30 - dtto a navic dokument v HD kvalité s extra zabéry a soundtrack
$100 - dtto a podékovani v zavérecnych titulcich

$50.000 - dtto a moznost stat se postavou ve hre

Pro realizaci sbirky byl uzit server kickstarter.com a seslo se 45 mil. K¢ od 69 565 darcu,
takZe se podarilo asi o dva miliony dolart prekrocit pozadovanou ¢astku.



Kickstarter.com

,» - a larger club of art-supporting fanatics.“
Amanda Palmer, ziskala 25 tis. podpurcu

Svétové nejvétsi crowdfundingovy server kickstarter.com vadi 7 aspekttli své cinnosti:
. Jde o novy zpUsob ziskavani financi

. Kazdy projekt vznika samostatné

. Autori a podpurci vytvari kazdy projekt spole¢né

. Autori si nechavaji 100% vlastnictvi projektu

. Tvurdi ¢innost byla podobnym zpusobem kryta odedavna

. Podpora projektu je vic nez jen poskytovani penéz

. Nasim poslanim je pomoci kreativnim projektim k jejich uskutec¢néni
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pres 700 mil. navstévniku

pres 2 mil. podpurcl

18 tis. Uspésnych projektd

5 mld. K¢ rozdano

17 projektd pres 20 mil. KE (7 z nich hry)

celkem pres 50.000 podporenych projektd (65% mezi 20.000 a 200.000 Kc¢)
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